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‘. SEUL eSM-kilpailutus

Yleiset maarittelyt

Suomen elektronisen urheilun liitto, SEUL ry toimeenpanee elektronisen urheilun
SM-turnausten ja sarjojen nimittdamisen vuodelle 2021. Liitto nimeaa ja tunnustaa
SM-turnaukset kilpailuttamalla niiden jarjestajat, valvomalla sekad tukemalla turnausten
jarjestamista, hankkimalla nakyvyytta turnausten aikana ja markkinoimalla turnauksia omissa
kanavissaan. Liiton tehtdvanad on toteuttaa korkeatasoiset suomenmestaruuskilpailut eri
elektronisen urheilun peleissa, joihin kaikilla suomalaisilla pelaajilla on mahdollisuus
osallistua.

Elektronisen Urheilun SM-toiminnan hallinto

1. SM-turnaustoiminnasta vastaa Suomen elektronisen urheilun liiton hallitus. Hallitus
toimii hankkeen toteuttajana. Hallitus my6s ratkaisee viime kadessa hankkeessa
havaitut epakohdat ja poikkeamat.

2. Liittohallitus nimittdd SM-turnaustoimintaan erikseen yhden tai useamman
projektipaallikon, joka vastaa liiton puolesta kokonaisuuden toteutumisesta.
Projektipaallikon tehtavana on valvoa sita, ettd SM-turnaukset tai sarjat toteutetaan
onnistuneesti liiton maarittelemalld tavalla. Projektipaallikon tehtdvand on myods
raportoida turnaustoiminnan toteutuminen liiton hallitukselle.

3. Yksittaisten kilpailujen hallinto ulkoistetaan kolmannelle osapuolelle joka voi olla
yritys, jarjestd tai yhteis6. Kolmatta osapuolta edustaa nimetty operaattori. joka
toimii yhteistydssa projektipaallikon kanssa. Operaattori raportoi projektipaallikolle
turnauksen etenemisen, laatii suunnitelman turnauksen jarjestamisesta ja toteuttaa
turnauksen suunnitellusti. Operaattori ei tdssa yhteydessa tarkoita teleoperaattoria,
vaan turnauksen operatiivista toteuttajaa.

4. Turnauksen tai sarjan operatiivisesta toiminnasta vastaa yksi tai useampi nimetty
turnaustoimihenkilé. Toimihenkild toimii turnauksen tai sarjan toimitsijana ja vastaa
operaattorin alla siitd, ettd pelattavat pelit pelataan maariteltyjen saantdjen ja
standardien mukaisesti. Nimetty operaattori voi myds olla turnaustoimihenkild nain
paatettdessa. Turnaustoimihenkild myds huolehtii eSM-kilpailun jarjestdmiseen
littyvista kilpailuohjesdannon asettamista vaatimuksista.
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Myonnettava SM-nimike

SEUL ry nimeda ja myontaa virallisen elektronisen urheilun suomenmestaruusturnauksen tai
kilpailun nimikkeen eri peleille. Paatdokset nimityksista tehdaan jarjestajakilpailutuksen
paatyttya. Poikkeustapauksissa nimityksid voidaan antaa myds kuluvan vuoden aikana.
Etusijalle asetetaan pitkdkestoisempi sarja- tai liigapohjainen kilpailumalli.

Paatdksen statuksen mydntamisesta tekee poikkeuksetta liittohallitus. Hallitukselle esityksia
peleista voivat tehda Suomen elektronisen urheilun liiton hallituksen jasenet, jasenjarjestot ja
jasenyritykset.

Vaatimukset elektronisen urheilun suomenmestaruuskilpailun nimitykselle:
- Lajilla tulee olla vakiintunut harrastajakunta Suomessa
- Lajista tulee jarjestaa saanndllisesti kilpailuja kansallisella tasolla
- Kilpailun / kilpailujen jarjestajan tulee olla rekisterodity yhdistys tai yritys
- Kilpailun / kilpailujen tulee olla kaikille rekisterdityneille harrastajille avoimia
- Kilpailun / kilpailujen jarjestelyjen tulee olla liiton arvojen mukaiset
- Kilpailun / kilpailujen osanottajien tulee hankkia virallinen kilpailulisenssi
- Kilpailussa / kilpailuissa tulee kayttaa liiton virallisia sdant6ja
- Kilpailussa / kilpailuissa sitoudutaan liiton kilpailuohjesaantéon
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Laatu ja kriteerit

Elektronisen urheilun ~ SM-kilpailut  jarjestetaan liittohallituksen hyvaksynnalla.
Kilpailutusvaiheessa eri toimijat esittavat liigoja-, sarjoja tai turnauksia jarjestettaviksi eri
peleille. Liittohallitus pisteyttdd ja valitsee Kkilpailutuksessa yleisesti esityksen mukaan
patevimman operaattorin jarjestamaan SM-kilpailun.

Kilpailulla on oltava vahintdan yksi nimetty operaattori. Operaattorit on nimettava ennen
kilpailun jarjestamista ja niista liiton puolesta vastaa liiton nimeama projektipaallikko.

Jarjestajalla on oikeus rajata pelaajien osallistumisoikeutta turnauksiin tapahtumassa, mikali
kilpailujen aikataulut eivat salli pelaajan osallistuvan useampaan samanaikaiseen
turnaukseen.

Operaattorin on kaytettava liiton pelaajarekisteria ja sitouduttava liton kaytdéssa olevaan
kilpailulisenssiin ja kilpailuohjesaantddn. Kilpailumaksuista tai muista kilpailulisensseista on
keskusteltava liton kanssa erikseen sovittaessa turnausten jarjestamisesta.

Kilpailun aikataulut tulee julkaista hyvissa ajoin. Kilpailun aikataulut on julkaistava
viimeistaan 3 viikkoa ennen koko eSM-kilpailun alkamista.

Kilpailun jarjestaja on velvollinen jarjestamaan pelaajille tarvittavat pelilaitteet. Tama ei
kuitenkaan koske pelaajien kayttamia oheislaitteita, kuten esimerkiksi peliohjaimia ja
kuulokkeita. Mikali kilpailussa edellytetddn kuulosuojainten kayttéd esimerkiksi lavalla
pelattaessa, kilpailun jarjestaja vastaa asianmukaisten varusteiden hankinnasta.

Lopputurnauksen tapahtumapaikalla on jarjestettdvad vyleisdlle mahdollisuus seurata
turnausta. Pelaajien alue on rajattava muusta tapahtumasta. Paasya pelaajien alueelle
valvovat kilpailun toimihenkil6t.

Kilpailuista tulee jarjestda vahintddn suomenkielinen verkkolahetys.

Kilpailun tulee kayttdd Suomen elektronisen urheilun liiton virallisia pelisdantdja ja
kilpailuohjesdantda. Liiton sddnndt ovat vahimmaisvaatimukset turnauksen saanndille ja
niista voidaan poiketa tiukempaan suuntaan.
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Kilpailu tulee dokumentoida jarjestdjan toimesta. Operaattori toimittaa projektipaallikdlle
raportin Kilpailun jarjestelyistd seka budjetista viimeistaan kuusi viikkoa lopputurnauksen
jalkeen. Projektipaallikké esittelee raportit liittohallitukselle.

Mikali liitto kayttdd omaa keskitettyd turnausjarjestelmaansa, operaattori sitoutuu
kayttdamaan sita kilpailutuksen alaisissa peleissa, ellei toisin sovita. Liitto myos tukee
kilpailuun kaksi kilpailutuomaria majoitus- ja matkakulujen osalta. Liitto voi myds muuten
tukea kilpailuoperaattoria sovitun mukaisesti.

Lopputurnausten toteutuksen ja materiaalien suunnittelusta vastaa operaattori.
SM-kilpailujen yhteydessa tulee erikseen sovitulla tavalla nakya liiton, eSM:n seka liiton
yhteistydkumppanien logot.

Palkitseminen

Liitto hankkii jokaiseen suomenmestaruuskilpailuun voittajille mitalit ja paras joukkue tai
yksilé saa pokaalin. Liitto hankkii mitalit ja pokaalit sopimuksen mukaan, ellei asiasta sovita
operaattorin kanssa toisin.

Kilpailuissa voi olla mitalien ja pokaalin lisdksi myds muita palkintoja, kuten raha-, lahjakortti-
jaltai tuotepalkintoja.

Suomen mestarit kutsutaan automaattisesti puolustamaan titteliddn myo6s seuraaviin
kisoihin. Kutsu voidaan esittaa korkeintaan kilpailun pudotuspelivaiheeseen saakka.
- Yksil6- ja paripeleissa kutsu koskee pelaajaa
- Joukkuepeleissa kutsu koskee organisaatiota
- Mikali voittava joukkue ei pelaa organisaation alaisuudessa, kutsutaan
joukkue seuraavana vuonna samalla kokoonpanolla, kuin voittaessaan.
- Mikali organisaatio on lopettanut toimintansa tai sen alaisuudessa ei pelaa
kyseisen pelin joukkuetta SM-turnauksen alkaessa, kutsu raukeaa.
- Osallistumisoikeuden  siirrosta  toiselle  organisaatiolle  esimerkiksi
organisaatiomuutosten takia paattdd anomusten perusteella Suomen
elektronisen urheilun liiton hallitus.
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Kilpailuttaminen

Elektronisen urheilun SM-kilpailujen jarjestajat kilpailutetaan tarjousten perusteella.
Mainittakoon, ettd SM-nimitys voidaan antaa ainoastaan operaattorille, joka tayttda myos
ylempana mainitut SM-kilpailun kriteerit.

SEUL varaa oikeuden kayttdd omaa mahdollista yhteistydkumppaniaan SM-tapahtuman
markkinoinnissa ja tukemisessa, mikdli se ei aiheuta ristiriitaa operaattorin omien
turnausyhteistydkumppanien kanssa. Talloin asiasta on neuvoteltava erikseen operaattorin
kanssa ennen turnauksen jarjestamista.

Kilpailutuksessa liitto vaatii jarjestamistd tarjoavaa osapuolta maarittelemaan kilpailun
perustiedot ja pisteyttdd tarjouksen sen perusteella. Pisteytys on suuntaa antava ja
standardoi tarjouskilpailun.

Liittohallitus  pidattda oikeuden paattdd lopullisesti SM-nimikkeen mydntamisesta
pisteytyksen lopputuloksesta huolimatta ja ilmoittaa joka tapauksessa lopullisen paatdksen
jasenilleen, ehdokkaille ja yhteistydkumppaneilleen.

Liitto hakee esimerkiksi seuraaville SM-peleille operaattoria
e Valorant
Counter-Strike: Global Offensive
Hearthstone
Overwatch
StarCratft Il
Dota 2
Tekken 7
Sim racing
NHL
FIFA & Pro Evolution Soccer
League of Legends
Rocket League
PlayerUnknown’s Battlegrounds
Fortnite
Super Smash Bros. -pelit (Super Smash Bros. Melee ja Super Smash Bros. Ultimate)
Eri mobiilipelit (Clash Royale, Arena of Valor, Critical Ops, Heroes of Warland jne.)
Tanssipelit
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Muut pelit voidaan tapauskohtaisesti kasitellda esitysten mukaan. Pelien valintaan vaikuttaa
liton maarittelemat vaatimukset SM-tason pelille (ylempana).
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Kilpailutuksen pisteytys:

e Tarjoavan operaattorin perustiedot

o Yhden tai useamman operaattorin tiedot ja yhteyshenkilot, 5 pistetta
Yleiset tiedot turnausmallista, 5 pistetta
Pelien listaus, joihin jarjestetdan turnaukset, 5 pistetta
Turnaustapahtuman yhteistydkumppanit ja sponsorit, 5 pistetta
Turnaustapahtumien ajankohdat (vah. kuukauden tarkkuudella), 5 pistetta

O O O O

e Hakija on liiton jasenyhdistys tai -yritys
o Kylla, 10 pistetta

e Hakija sitoutuu liiton mahdollisen turnausjarjestelman kayttéon
o Kylla, 10 pistetta

e Miten suuri on jarjestettavien kilpailujen palkintopotti yhteenlaskettuna
o 0-5000 euroa, 5 pistetta

5000-9999 euroa, 15 pistetta

10000-14999 euroa, 30 pistetta

15000-19999 euroa, 45 pistetta

20000 euroa tai enemman, 65 pistetta

O O O O

e Jarjestetdanko kilpailu missa muodossa

o Online-turnaus, 0 pistetta

o Offline-turnaus, 5 pistetta

o Liiga- tai sarjamuotoinen kilpailu, 25 pistetta

o Liiga- tai sarjamuotoinen kilpailu offline-lopputurnaustapahtumalla, 40 pistetta

Turnauksella tarkoitetaan yhtena tapahtumana jarjestettavaa lyhytkestoista kilpailua
mahdollisilla karsintakilpailuilla. Liiga- tai sarjamuotoisella kilpailulla tarkoitetaan
pidempikestoista (yhden tai useamman kuukauden kestavaa) kilpailua.
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