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Elektronisen urheilun yleinen kilpailuohjesaanto

Versio 1.5 (10.9.2019)

Johdanto

Suomen elektronisen urheilun liitto - SEUL ry toimeenpanee vuosittain elektronisen urheilun
suomenmestaruusliigat tai -kilpailut eri peleissa. eSM on liiton yksi karkihankkeista ja se pyrkii
nostamaan esiin suosituimpien kilpailullisten videopelien taitavimpia yksiloita ja joukkueita,
kansallisesti. SEUL pyrkii nailla kilpailumaarayksilla standardoimaan myos muiden
verkkopeliturnausten toteuttamista seka varmistamaan pelaajien reilun kohtelun eri tapahtumissa

ja turnauksissa.

Kilpailutoiminnan tarkoituksena on lisata elektronisen urheilun nakyvyytta kotimaassa, lisata
nuorisotyon osuutta liiton toiminnassa ja luoda pohja kestavalle organisaatioiden toiminnalle. Lajin
ulkoisen nakyvyyden parantaminen, uusien joukkueiden ja yksiloiden esiintuominen ja elektronisen

urheilun ekosysteemin kehitys ovat asioita joita liitto haluaa keskittya.

Liitto pyrkii rakentamaan pelaajille mahdollisuuden edeta kohti ammattilaisuutta ja valvoo pelaajien
etuja. Vahvistamalla elektronisen urheilun kulttuuria voidaan lisaksi luoda tyopaikkoja ja vahvistaa

jo lajin parissa toimivien asemaa.

SEUL ry luo eSM-hankkeen avulla kestavan kehityksen malliin, jossa se kentan standardoimisen,
nakyvyyden kehittymisen ja edunvalvonnan lisaksi luo vuosittain parempia mahdollisuuksia

pelaajille kansainvaliseen menestykseen.
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Yleiset maarittelyt

Suomen elektronisen urheilun liitto, SEUL ry luo ja tarkistaa vuosittain elektronisen urheilun
Kilpailuohjesaannon. Naiden ohjesaantojen tarkoitus on vakiinnuttaa yleiset kaytannot kansalliseen
verkkopelitapahtumissa ja sen ensisijainen tarkoitus on luoda maaritteet eri pelien

suomenmestaruuskilpailujen jarjestamiseen.

Pelaajien ja toimijoiden kuten esimerkiksi kilpailujarjestajan henkilokunnan on pyrittava
Kilpailutoiminnassa noudattamaan Suomen elektronisen urheilun liiton eettista ohjeistoa seka
yhdenvertaisuus- ja tasa-arvosuunnitelmaa. Lisaksi rekisteroidyt pelaajat ja jarjestajat sitoutuvat

noudattamaan tata kilpailuohjesaantoa.

Tapahtumapaikkaa koskevat maaraykset

e Tapahtumapaikalla on huolehdittava pelaajien aanieristyksesta, jotta pelin ja joukkueen
kayttaman VolP-ratkaisun ulkopuolelta tuleva aani ei voi vaikuttaa pelaajien suoritukseen,

mikali peli sita vaatii.

e Tapahtumapaikan ja jarjestajan tarjoaman laitteiston on oltava riittavan tehokas kattamaan

turnauspelin vaatiman suorituskyvyn.

e Kaikilla pelaajilla tai joukkueilla on oltava yhtalaiset mahdollisuudet tehda suoritusta

vaativat valmistelut hyvissa ajoin ennen ottelun alkua.

e Kilpailun jarjestaja on velvollinen jarjestamaan pelaajille tarvittavat pelilaitteet ja
ohjelmistot. Tama ei kuitenkaan koske pelaajien kayttamia oheislaitteita, kuten esimerkiksi
peliohjaimia ja kuulokkeita, ellei pelin yleinen kaytanto sita vaadi. Mikali kilpailussa
edellytetaan kuulosuojainten kayttoa esimerkiksi lavalla pelattaessa, Kilpailun jarjestaja

vastaa asianmukaisten varusteiden hankinnasta.
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e Jos tapahtumapaikalla on jarjestetty yleisolle mahdollisuus seurata kilpailua, pelaajien alue

on rajattava muusta tapahtumasta. Pagsya pelaajien alueelle valvovat Kilpailutoimihenkilot.

e Pelaajat eivat saa saada mitaan ulkopuolista tietoa pelista ottelun aikana. Tama koskee pelin
julkista esittamista, selostajia tai muuta vastaavaa toimintaa jolla pelaaja tai joukkue voisi
saada hyotya otteluun pelin ulkopuolelta. Jarjestajan velvollisuus on poistaa nama

vaikutukset.

e Yleisolla ei saa olla mahdollisuutta vaikuttaa pelaajien suoritukseen.

e Kilpailujarjestajan on huolehdittava siita, etta tuomari on pelaajien ja joukkueiden

saavutettavissa otteluiden aikana.

Osallistumisoikeus

e Kilpailun jarjestaja on velvollinen maarittamaan turnauksen mahdolliset sarjat ja
osallistujaluokat hyvissa ajoin ennen turnauksen jarjestamista. Yleisimmin kaytetyt

osallistumisrajaukset ovat taitotaso, ikaraja tai asuinpaikka.
o Kilpailujarjestaja voi vaatia osallistujilta peliin liittyvan kayttolisenssin.

e Liiton virallisissa Kilpailuissa osallistujien tulee hankkia liiton erikseen maarittama

Kilpailulisenssi.
e Liitto noudattaa Kansallisen Audiovisuaalisen Instituutin (KAVI) maarittamia ikarajoja.

e Jarjestajalla on oikeus rajata pelaajien osallistumisoikeutta turnauksiin tapahtumassa,

mikali turnauksien aikataulut eivat salli pelaajan osallistuvan useampaan samanaikaiseen

turnaukseen.
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Pelaajalisenssi

Pelaajalisenssi on pelaajan oikeus osallistua eSM -turnauksiin. Lisenssi on voimassa yhden
kalenterivuoden kerrallaan. Pelaajalisenssista ja sen ehdoista paattaa Suomen elektronisen urheilun

liiton hallitus vuosittain.
Lisenssi voi sisaltaa liiton maarittelemia yhteistyokumppaneiden etuja.

Liitto yllapitaa lisensoiduista pelaajista pelaajarekisteria. Lisenssin hankkiminen on pelaajan
vastuulla ja lisenssi hankitaan liiton maaritteleman palvelun kautta. Lisenssin maksettuaan
pelaajalle toimitetaan tosite, joka toimii lisenssina. Lisenssista selviaa seuraavat pelaajan tiedot:
valokuva, etunimi, sukunimi, pelaajanimi (vapaaehtoinen), postiosoite, syntymaaika (pp.kk.vwwv) ja
pelaajanumero. Pelaajarekisterin  yhteydesta oytyy henkilotietolain  (523/1999) mukainen

rekisteriseloste. Ostamalla lisenssin pelaaja sitoutuu noudattamaan Suomen antidopingsaannostoa.

Kilpailujarjestajan yleiset velvoitteet

Kilpailujen yleiset aikataulut tulee julkaista hyvissa ajoin ennen turnauksen alkua. Lopputurnauksen

aikataulut on julkaistava viimeistaan 3 viikkoa ennen lopputurnaustapahtumaa.

Kilpailujen tulee kayttaa Suomen elektronisen urheilun liiton virallisia saantoja. Liiton saannot ovat

vahimmaisvaatimukset turnauksen saannoille ja niista voidaan poiketa tiukempaan suuntaan.

Kilpailujarjestaja on velvollinen ilmoittamaan ennalta kilpailuformaatin ja viestimaan kilpailun

etenemisesta sen aikana.

Mikali kilpailujarjestaja toimii kilpailuohjesaannon mukaisesti, on kilpailun yhteydessa mainittava,

etta turnauksessa kaytetaan Suomen elektronisen urheilun liiton kilpailuohjesaantoa.

Kilpailujarjestaja on velvollinen suorittamaan kohtuullisessa ajassa lupaamansa palkkiot tai

palkinnot Kilpailussa menestyneille pelaajille.

Kilpailujarjestaja on velvollinen varmistamaan, etta pelaajia kohdellaan yhdenvertaisesti ja

kunnioittavasti jarjestajan ja muiden pelaajien toimesta.
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Konfliktiprosessi ja kurinpitotoimet

Kilpailujarjestajan tulee yllapitaa turnauksen aikana ja sen jalkeen konfliktiprosessia, jossa pelaajalla

kasittelemaan protestin ja antamaan ratkaisunsa viipymatta.

Kurinpito- ja vastalauseasioissa pelaaja voi tehda erikseen protestin tai selvityspyynnon Suomen

elektronisen urheilun liiton kurinpitovaliokunnalle.

SM-kilpailujen erityismaarittelyt

Suomen elektronisen urheilun liitto, SEUL ry toimeenpanee vuosittain eSM -kilpailut, joiden tarkoitus
on luoda SM-liiga tai SM-kilpailu eri elektronisen urheilun peleille. Epaselvyyksien valttamiseksi
hankkeesta kaytetaan tassa dokumentissa nimitysta eSM. Yleisesti yksittaisen pelin kohdalla

voidaan kasitella tapahtumaa SM-liigana tai SM-kilpailuna.

Elektronisen Urheilun SM-toiminnan hallinto

1. SM-turnaustoiminnasta vastaa Suomen elektronisen urheilun liiton hallitus. Hallitus toimii
hankkeen toteuttajana. Hallitus myos ratkaisee viime kadessa hankkeessa havaitut

epakohdat ja poikkeamat.

2. Liittohallitus  nimittaa ~ SM-turnaustoimintaan  erikseen yhden tai useamman
projektipaallikon, joka wvastaa liiton puolesta kokonaisuuden toteutumisesta.
Projektipaallikon tehtavana on valvoa sita, etta SM-turnaukset tai sarjat toteutetaan
onnistuneesti liiton maarittelemalla tavalla. Projektipaallikon tehtavana on myos raportoida

turnaustoiminnan toteutuminen liiton hallitukselle.

3. Yksittaisten peliturnausten ja pelisarjojen hallinto ulkoistetaan kolmannelle osapuolelle joka
voi olla yritys, jarjesto tai yhteiso. Kolmatta osapuolta edustaa nimetty operaattori. joka
toimii yhteistyossa projektipaallikon kanssa. Operaattori raportoi projektipaallikolle

turnauksen etenemisen, laatii suunnitelman turnauksen jarjestamisesta ja toteuttaa
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turnauksen suunnitellusti. Operaattori ei tassa yhteydessa tarkoita teleoperaattoria, vaan

turnauksen operatiivista toteuttajaa.

4. Turnauksen tai sarjan operatiivisesta toiminnasta vastaa yksi tai useampi nimetty
turnaustoimihenkilé. Toimihenkilo toimii turnauksen tai sarjan toimitsijana ja vastaa
operaattorin alla siita, etta pelattavat pelit pelataan maariteltyjen saantojen ja standardien
mukaisesti. Nimetty operaattori voi myos olla turnaustoimihenkilo nain paatettaessa.
Turnaustoimihenkilo  myos  huolehtii  eSM-tapahtuman  jarjestamiseen  liittyvista

Kilpailuohjesaannon asettamista vaatimuksista.
Myo6nnettiva SM-nimike

SEUL ry nimeaa ja myontaa virallisen elektronisen urheilun suomenmestaruusturnauksen tai -sarjan

nimikkeen eri peleille. Paatokset nimityksista tehdaan jarjestajakilpailutuksen paatyttya.

Elektronisen urheilun SM-kilpailut jarjestetaan Suomen elektronisen urheilun liiton liittohallituksen
hyvaksynnalla. Kilpailutusvaiheessa eri toimijat esittavat turnauksia jarjestettaviksi eri peleille.
Liittohallitus valitsee Kilpailutuksessa vyleisesti esityksen mukaan patevimman operaattorin
jarjestamaan SM-turnaukset. Paatokset nimityksista tehdaan jarjestajakilpailutuksen paatyttya.
Poikkeustapauksissa nimityksia voidaan antaa myos kuluvan vuoden aikana. Etusijalle asetetaan

pitkakestoisempi sarja- tai liigapohjainen kilpailumalli.

Paatoksen statuksen myontamisesta tekee poikkeuksetta liittohallitus. Hallitukselle esityksia
peleista voivat tehda Suomen elektronisen urheilun liiton hallituksen jasenet, jasenjarjestot ja

jasenyritykset.
Vaatimukset elektronisen urheilun suomenmestaruusturnauksen/sarjan nimitykselle:

e Lajilla tulee olla vakiintunut harrastajakunta Suomessa
e |ajista tulee jarjestaa saannollisesti kilpailuja kansallisella tasolla
e Kilpailun / kilpailujen tulee olla kaikille rekisterdityneille harrastajille avoimia

e Kilpailun / kilpailujen jarjestelyjen tulee olla liiton arvojen mukaiset
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e Kilpailun / kilpailujen osanottajien tulee hankkia virallinen kilpailulisenssi

e Kilpailussa / kilpailuissa tulee kayttaa liiton virallisia saantoja

e Kilpailussa / kilpailuissa sitoudutaan liiton kilpailuohjesaantoon

Laatu ja kriteerit

Elektronisen urheilun SM-kilpailut jarjestetaan liittohallituksen hyvaksynnalla. Kilpailutusvaiheessa
eri toimijat esittavat liigoja-, sarjoja tai turnauksia jarjestettaviksi eri peleille. Liittohallitus pisteyttaa
ja valitsee kilpailutuksessa yleisesti esityksen mukaan patevimman operaattorin jarjestamaan SM-

Kilpailun.

Kilpailulla on oltava vahintaan yksi nimetty operaattori. Operaattorit on nimettava ennen Kilpailun

jarjestamista ja niista liiton puolesta vastaa liiton nimeama projektipaallikko.

Jarjestajalla on oikeus rajata pelaajien osallistumisoikeutta turnauksiin tapahtumassa, mikali

Kilpailujen aikataulut eivat salli pelaajan osallistuvan useampaan samanaikaiseen turnaukseen.

Operaattorin on kaytettava liiton pelaajarekisteria ja sitouduttava liiton kaytossa olevaan
Kilpailulisenssiin ja kilpailuohjesaantoon. Kilpailumaksuista tai muista Kilpailulisensseista on

keskusteltava liiton kanssa erikseen sovittaessa turnausten jarjestamisesta.

Kilpailun aikataulut tulee julkaista hyvissa ajoin. Lopputurnauksen aikataulut on julkaistava

viimeistaan 3 viikkoa ennen koko eSM-turnauksen alkamista.

Kilpailun jarjestaja on velvollinen jarjestamaan pelaajille tarvittavat pelilaitteet. Tama ei kuitenkaan
koske pelaajien kayttamia oheislaitteita, kuten esimerkiksi peliohjaimia ja kuulokkeita. Mikali
Kilpailussa edellytetaan kuulosuojainten kayttoa esimerkiksi lavalla pelattaessa, kilpailun jarjestaja

vastaa asianmukaisten varusteiden hankinnasta.

Lopputurnauksen tapahtumapaikalla on jarjestettava yleisolle mahdollisuus seurata turnausta.
Pelaajien alue on rajattava muusta tapahtumasta. Paasya pelaajien alueelle valvovat Kilpailun

toimihenkilot.
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Kilpailuista tulee jarjestaa vahintaan suomenkielinen verkkolahetys.

Kilpailun tulee kayttaa Suomen elektronisen urheilun liiton virallisia pelisaantoja ja
Kilpailuohjesaantoa. Liiton saannot ovat vahimmaisvaatimukset turnauksen saannoille ja niista

voidaan poiketa tiukempaan suuntaan.

SM-kilpailujen maaraykset osallistumisoikeutta koskien

Suomenmestaruuskilpailuihin voivat osallistua pelien ikarajojen puitteissa lisenssin hankkineet

pelaajat.

Mikali kilpailun jarjestaja kayttaa avoimen Kkarsinnan sijaan, tai lisaksi, jotakin muuta
talloin velvollinen julkisesti ilmoittamaan valintamenettelyn yksityiskohdat ja kriteerit, joilla
valintamenettely suoritetaan seka valitus- ja oikaisumenettelytavan. Tallaisen valintamenettelyn

ilmoittaminen on tehtava hyvissa ajoin ennen Kilpailua.

Pelaajalisenssi tullaan tarkistamaan ennen turnauksen alkamista. Pelaajan on aina tarvittaessa

kyettava todistamaan henkilollisyytensa ja esittamaan pelaajalisenssin.

Yksilo- ja pareittain pelattavissa SM-kilpailuissa pelaajien on oltava Suomen kansalaisia.
Joukkuepeleissa (kolme tai useampi pelaajaa) pelattavissa SM-kilpailuissa, vahintdan 51% pelaajista

on oltava Suomen kansalaisia ja osallistuvan joukkueen kotipaikan on oltava Suomessa.

Palkitseminen SM-kilpailuissa

Liitto hankkii jokaiseen suomenmestaruuskilpailuun voittajille mitalit ja paras joukkue tai yksilo saa
pokaalin. Liitto tai operaattori hankkii mitalit ja pokaalit sopimuksen mukaan, ellei asiasta sovita

operaattorin kanssa toisin.

Kilpailuissa voi olla palkintoesineen lisaksi myds muita palkintoja, kuten raha-, lahjakortti- ja/tai

tuotepalkintoja.
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Edellisen vuoden Suomen mestarit kutsutaan automaattisesti puolustamaan titteliaan myos
seuraaviin  SM-kilpailuihin. Kutsu voidaan esittaa korkeintaan kilpailun pudotuspelivaiheeseen

saakka.
e Yksilo- ja paripeleissa kutsu koskee pelaajaa.

e Joukkuepeleissa kutsu koskee organisaatiota.

e Mikali voittava joukkue ei pelaa organisaation alaisuudessa, kutsutaan joukkue

seuraavana vuonna samalla kokoonpanolla, kuin voittaessaan.

e Mikali organisaatio on lopettanut toimintansa tai sen alaisuudessa ei pelaa kyseisen

pelin joukkuetta SM-turnauksen alkaessa, kutsu raukeaa.

e Osallistumisoikeuden siirrosta toiselle organisaatiolle esimerkiksi
organisaatiomuutosten takia paattaa anomusten perusteella Suomen elektronisen

urheilun Lliiton hallitus.
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