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Toiminnan tarkoitus

Suomen elektronisen urheilun liitto — SEUL ry (jaliempand liitto) toimii suomalaisen Kilpailullisen
tietokone-, konsoli- ja mobiilipelaamisen sekd muun e-urheilun harraste- ja kilpailutoiminnan
kansallisena urheiluliittona ja nuorisojarjestdona jasentensd keskuudessa. Liitto tukee ja edistaa
jasentensa toimintamahdollisuuksia edunvalvonnan, koulutuksen ja taloudellisen tuen keinoin seka

organisoimalla jasenilleen yhteistoimintaa.

Liitto vaikuttaa julkilausumilla, mediandkyvyydella ja muilla keinoin alueelliseen seka valtakunnalliseen
paatdksentekoon liiton ja sen jaseniston toimintakentdssa. Vaikuttamisen tavoitteena on luoda ja
ylldpitdd suotuisat edellytykset suomalaisen e-urheilun monipuoliselle  harrastamiselle.
Vaikuttamisviestintad tehdaan esimerkiksi Suomen Olympiakomitean, Suomen urheilun eettisen

keskuksen seka eri kuntien nuorisopalveluiden ja oppilaitosten kautta.

Toimintavuonna 2021 liitto jarjestaa kansalliset mestaruuskilpailut, osallistuu
maailmanmestaruuskilpailuihin maajoukkueen kanssa, standardoi  e-urheilun  kenttaa
julkaisutoiminnalla, tekee e-urheilun parissa nuorisoty6ta, selvittdd tapoja tukea huippu-urheilun
kehittymistad ja vaikuttaa yhteiskunnallisesti e-urheilun puolesta Suomessa. Liitto kasvattaa vuoden

aikana jasenmaaraansa ja auttaa jaseniaan kehittymaan.

Elektroninen urheilu on jatkuvasti suosiota ja julkisuutta kerdava laji. Liiketoiminta alalla kasvaa
valtavasti sekd Suomessa, ettd maailmalla. Pelaaminen ja e-urheilu harrastuksena koskettaa laajaa
ikdhaarukkaa, ja nain ollen kuluttajakuntakin on merkittdva. Osallistavalla ja sosiaalisella
nuorisotydlla, kuten ohjatulla e-urheilutoiminnalla, pidetdan nuoret kiinnostuneina ja osallisina
yhteiskuntaan. Kehittdmalld e-urheilun Kkoulutusta laadukkaammaksi Iuodaan ensiluokkaista
asiantuntijuutta Suomeen, jota voidaan kayttaa myods vientituotteena. Asiantuntijuus lajista luo liséda
liketoimintaa, jolla saadaan yhteiskuntaan lisda varoja tuottaa vielakin laajempaa ja kehittyneempaa

tyota elektronisen urheilun toimialalla.
Liiton jasenet

Vuoden 2020 syksylla liitolla on 48 jasenjarjestda. Vuoden 2021 aika liittoon pyritdan sisallyttamaan
kaikki aktiiviset e-urheilun toimijat Suomessa, jotka tayttavat saantdjen asettamat edellytykset

jasenyydelle.
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E-urheilun parissa toimivien organisaatioiden maara kasvaa vuosittain, mikd muodostaa yha
suuremman tarpeen liiton toiminnan ja lajin kehittdmiselle. Liitto tukee e-urheilun uusien tahojen

jarjestaytymista toiminnallisesti ja kannustaa jo jarjestaytyneita tahoja liiton jasenyyteen.

Liitto tiedottaa ja ohjeistaa jasenidan eri hankkeisiin ja linjauksiin liittyen seka viestii aktiivisesti
jsenilleen tavoista vaikuttaa yhdessd tai erikseen liiton toimintaan, strategiaan ja toiminnan

suuntaan.
Talous

Taloudenhoidossa pyritddn tarkkaan harkintaan ja hankinnat tehdaan laatu- ja hintavertailujen
jalkeen. Liiton taloutta seuraa aktiivisesti liittohallitus ja toiminnanjohtaja. Nimitetty rahastonhoitaja

raportoi liittohallitukselle talouden tilannetta saanndllisesti.

Liitto hakee rahoitusta toimintavuodelle 2021 opetus- ja kulttuuriministeriolta. Lisatuloja liitolle
tuottavat varainhankintana toteutettavat erilliset konsultointi- ja luentopalkkiot, Kkilpailulisenssit,
jasenmaksut, asiantuntijapalvelut sekd mahdollisesti solmittavat yhteistydsopimukset. Naita varoja on
suunniteltu kaytettavaksi, kuten talousarviossa on esitetty, muun muassa palkatun henkilékunnan
palkkojen maksamiseen, toimintakentan tukemiseen, hairintdvapaan ja positiivisen pelikulttuurin seka

nuorille suunnatun osallistavan kilpailutoiminnan kehittdmiseen.

Liitto hakee opetus- ja kulttuuriministerion yleisavustusta 120 000 euroa vuodelle 2021. Rahoitusta
haetaan myds muista lahteista liiton ja sen jasenten projektimuotoiseen toimintaan. Taman lisaksi
vuodelle 2021 liitto hakee erillistd hankerahoitusta nuoriso- ja juonioritoiminnan kehittdmisen

hankkeeseen.
Toiminta 2021
Hallinnollinen toiminta

Vuonna 2021 liitto jarjestaa saantdomaaraiset kokouksensa. Kevatkokous jarjestetdan vuosittain
helmi-toukokuussa ja syyskokous syys-marraskuussa. Liittokokouksissa kasitellaan saantdjen
maaraamat asiat. Poikkeustilanteissa jarjestetdan ylimaarainen liittokokous. Liittokokoukset
jarjestetdaan aina jonkin jasenorganisaation toimipaikkakunnalla. Liittohallitus kokoontuu katsoessaan
sen olevan aiheellista - kuitenkin vahintaan kerran kalenterikuukaudessa. Lisaksi liittohallitus jarjestaa
linjauspaivan kaksi kertaa vuodessa.
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Vuonna 2021 liitto jatkaa pelaajarekisterin kehittdmista. Liitto kayttda pelaajalisenssijarjestelmana
Suomen Olympiakomitean Suomisport-palvelua. Pelaajarekisteria yllapitamalla ja pelaajia
lisensoimalla liiton on mahdollista raportoida aktiivisten kilpapelaajien maaraa seka tukea
tapahtumatoimintaa. Liiton on my6s mahdollista ilmoittaa lajin harrastajamaaria, tunnistaa lajia
harrastavien ja liiton palveluita hyddyntavien pelaajien maara. Mydskin e-urheilun tuomarit lisataan

pelaajarekisteriin ja heille mydnnetdan Suomisportissa tuomari-meriitti.

Liitto kayttdad vapaaehtoistyontekijdidensa ohella — liiton talouden sen salliessa — kriittiseen tydhdnsa
kahta kokopaivaistd tyontekijdd vuonna 2021. Liitto kayttdd toiminnassaan kokopaivaista
toiminnanjohtajaa ja yhteis6koordinaattoria. Hankerahoitusten toteutuessa haetaan lisdksi

hanketydntekijaa nuoriso- ja junioritoiminnan hankkeeseen.

Toiminnanjohtaja johtaa liiton paivittaistd toimintaa ja vastaa liiton yhteistydkumppaneiden seka
tarkeiden sidosryhmien tarpeista. Vuoden 2020 resursoinnilla toiminnanjohtaja on vastannut myos
vapaaseen kayttoon tuotetusta yhteiskuntavastuullisesta materiaalista, e-urheilun nakyvyyden

parantamisesta ja pelikulttuurin esiintuomisesta.

Yhteisokoordinaattori vastaa liiton ulkoisesta ja sisadisesta viestinnastda seka mediasisallon
tuottamisesta toiminnanjohtajan ohjauksessa. Lisaksi tyontekijat valmistelevat koulutustilaisuuksien
jarjestamista nuorille, vanhemmille ja opettajille pelaamisesta seka pelikulttuurista nuorisotaloilla ja

kouluissa.
Toimintavuonna 2021 toteutetaan uuden strategian mukaista toimintaa.
Julkivaikuttamistoiminta

Julkivaikuttamista tehddan e-urheilun aseman vakiinnuttamisen, terveemman harrastamisen ja
nuorten osallisuuden kehittamisen eteen. SEUL ry jatkaa yhteisty6td Ehkaiseva paihdetyd — EHYT
ry:n ja valtion Mediakasvatus- ja kuvaohjelmakeskuksen sekd muiden yhteistydverkostonsa
kumppaneiden kanssa. Lisaksi liitto jatkaa ja kehittaa yhteisty6ta Yleisradio Oy:n kanssa pelikulttuuriin

ja e-urheiluun liittyvan laadukkaan ohjelmatarjonnan laajentamiseksi ja parantamiseksi.

Liitto hyvaksyttiin vuonna 2019 Olympiakomitean varsinaiseksi jaseneksi. Olympiakomitean jasenyys
tarjoaa liiton jasenille uusia mahdollisuuksia laajentaa toimintaansa ja parantaa toiminnan laatua.
Jasenyys edesauttaa liittoa saavuttamaan kansainvalisen yhteistyon tavoitteita, seka kehittamaan

elektronista urheilua osana perinteisen urheilun rakenteita.
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Osana toimintaansa liitto suosittelee jasenilleen kansalliseen peliviilkkoon osallistumista ja peliviikkoon
littyvan toiminnan jarjestamista. Liitto pitda tarkeana, ettd peliriippuvaisia henkilditd autetaan ja
potentiaalisia ongelmatapauksia ehkaistdan ennalta, mutta jotta apu tavoittaisi sitd tarvitsevat, on
tehtava julkisesti selva ero ongelmapelaamisen ja muun pelaamisen valille. Taman nojalla liitto toimii
ja viestii esimerkiksi peli- ja mediakasvattajien sosiaalisen median verkostoissa seka kayttaa

tarvittaessa toiminnassaan naiden alueiden asiantuntijoita.

Liitto edellyttdd pelien ikdrajojen noudattamista kaikissa jasenorganisaatioiden jarjestdmissa
pelitapahtumissa ja -turnauksissa seka tekee yhteisty6téd kansallisen audiovisuaalisen instituutin
(KAVI) kanssa.

Liitto toimii jatkuvassa yhteisty0ssa kotimaisten oppilaitosten seké nuorisotoimien kanssa tarjoten
toiminnallista tukea e-urheilun opetustoiminnan kaynnistamiseksi ja kehittdmiseksi. Tavoitteena on
lisatd opetussuunnitelmiin e-urheilua ja siihen liittyvia harjoitteita, kuten urheiluvalmennusta,

elamanhallintaa, mediakasvatusta, ryhmatyotaitoja, liiketaloutta, kielitaidon opintoja ja viestintaa.

Liitto kehittaa urheilijan polkua elektronisessa urheilussa tiiviissa yhteistydssa useiden eri toimijoiden
kanssa. Urheilijan polun kehittdmiseen kuuluu muun muassa vyhteistyd Puolustusvoimien
urheilukoulun kanssa. Liitto rakentaa urheilukoulun kanssa mahdollisimman hyvan ohjelman
tukemaan e-urheilijoiden kehitystd palveluksen aikana. Muita urheilijan polun yhteist6itd on muun
muassa: ylakoululeiritys, lukioiden ja ammattikoulujen aamuharjoittelut, opistoyhteistyd, elektronisen
urheilijan kaksoisuran rakentaminen ja asiantuntevan valmennuksen mahdollistaminen urheilijalle
myds muissa vaiheissa kuin ammattilaisvaiheessa. Liitto toimii yhdessa kaikkien koulutusta tekevien

tahojen kanssa, jotka tarjoavat e-urheilun valmennusta tai koulutusta.

Yhteisty6tad urheiluopistojen kanssa tullaan jatkamaan vuoden 2021 aikana. Tarkoituksena on jakaa
yhteistd henkistd p&domaa ja tiivistda liton sek& urheiluopistojen yhteisty6td. Urheiluopistot
suunnittelevat ja kehittdvat koulutuspalveluita e-urheilun pariin omien hankkeiden kautta. Liitto

koordinoi ja ohjaa kehitysta valtakunnallisella tasolla.

Osana e-urheilijan polkua Liitto tukee Suomeen rakentuneen urheiluakatemiatoiminnan kehittymista.
Liitto pisteyttaa Olympiakomitean urheiluoppilaitoksiin hakevat urheilijat lajilittopisteytysohjeistuksen

mukaisesti.

Merkittdvana harrastuksena ja onnistumistarinoiden I|8hteend e-urheilu tuottaa kansainvalista
nakyvyyttd suomalaisille pelaajille ja liitto haluaakin olla tukemassa menestystarinoiden promootiota

Suomessa. Kansainvalisissa kilpailuissa menestyneitd suomalaisia pelaajia tuodaan esille eri
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medioiden kautta uutisten ja lehdistotiedotteiden avulla. Liitto palkitsee kevaisin tunnustuspalkinnoilla
huomionarvoisimmat pelaajat, joukkueet ja muut lajin parissa toimivat tahot. Ehdokkaat ja palkinnon
saajat valitsee e-urheilun kentan toimijoista koottu tydryhma. Liitto mydntaa sen oppilaitosjasenten

e-urheilutoiminnassa menestyneille ja ansioituneille opiskelijoille stipendeja.

Vuonna 2021 liitto kannustaa korkeakouluopiskelijoita tuottamaan tutkimusta kilpailutoiminnan tai
seuratoiminnan aihepiireistd. Tutkimuksia etsitddn kahdesti vuodessa, ja kummallakin haulla on

kannustimena 1000¢€.
Yhteisotoiminta

Yhteis6toiminta on merkittdva osa Liiton missiota sekd toimintaa. Yhteis6toimijoiden tukitarpeiden

kartoitusta ja toteuttamista varten Liitto perustaa pelaajayhteiséjen koordinointiryhman.

Liitto osallistuu toimintavuoden 2021 aikana vuoden tarkeimpiin e-urheilun tapahtumiin Suomessa.
Taman lisaksi liitto jarjestda tulevana vuonna e-urheilun seminaarin ja jasenilleen suunnatun
hackathonin tai muun vastaavan jasentoiminnan kehittamiseen tahtdavan tapahtuman. Vuoden 2020

suunnitellut 10-vuotisjuhlat jarjestetdan vuonna 2021.

Liitto osallistuu kilpailutapahtumiin ja muihin kilpapelaamiseen liittyviin tapahtumiin mahdollisuuksien
mukaan. Naissa tapahtumissa pyritddn tuomaan esille e-urheilua ja pelaamista positiivisessa valossa

seka kera@maan kyselyiden avulla tietoa peliharrastamisesta ja -tietdmyksesta.

Liitto jarjestdd koulutustilaisuuksia jasenisténsad pyynnosta ja ulkopuolisten tilaajien tarpeisiin. Liitto

julkaisee vuoden 2021 koulutuskalenterin tammikuussa.

Liitto tarjoaa e-urheilun harrastajille ja ammattilaisille verkkopalveluja puheviestintapalvelujen ja
muiden viestintdpalveluiden muodossa. Pelaajille maksuttomat puhe- ja pikaviestintapalvelut tarjoavat
nuorille pelaajille sosiaalisen kohtaamispaikan verkossa yhteisen harrastuksen parissa. Maksuttomien

pelaajapalveluiden valikoimaa laajennetaan mahdollisuuksien mukaan.

Liiton tarkeimpia kumppaneita jasenorganisaatioiden lisaksi ovat ne valtakunnalliset projektit ja
kaupunkiyhteisty6tahot, jotka ovat ottaneet tehtavakseen tarjota nuorille heitad itsedan kiinnostavia
harrastusmahdollisuuksia. Liitto tukee kaikella osaamisellaan naitd yhteistyotahojaan ja tuottaa
littohallituksen ohjauksen mukaisesti materiaalia kumppaneidensa vapaaseen kaytt6één. Materiaalin

sisalténa on pelaamista, tapahtumajarjestamista ja muuta e-urheilua koskevaa tietoa ja mediaa.
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Edunvalvontatoiminta

Liitto tarjoaa ohjeistuksia ja neuvontaa pelaajille sekd muodostaa mahdollisia lisapalveluita pelaajien
ja muidenkin toimijoiden edunvalvonnan takaamiseksi. Lisaksi liitto selvittda toimintavuonna 2021

e-urheilun kentan vakuutustarpeita, ja luo ohjeistuksen pelaajien vakuuttamisesta.

Liitto varmistaa jatkossakin pelaajien mahdollisuuden urheilijarahaston kayttdon ja Puolustusvoimien

urheilukouluun hakemiseen.

Liitto tuottaa sidosryhmiensa kayttdon digitaalista materiaalia, kuten oppaita ja edunvalvontaan
littyvdad materiaalia. Liitto paivittda edelleen olemassa olevia jasenorganisaatioiden ja toimintakentan
tarpeisiin luotuja julkaisujaan, joita ovat liiton verkkosivut siséltdineen, oppaat, pelaajasopimuspohja,
pelisdannot ja kilpailuohjesdantd seka sen liitteet. Liitto julkaisee toimeksiantosopimuksen pohjan.
Ammattipelaajille suunnatun pelaajasopimuspohjan rinnalle tullaan toteuttamaan harrastepelaajille

suunnattu sopimuspohja.

Liiton vuonna 2018 julkaiseman yhdenvertaisuus- ja tasa-arvosuunnitelman toteuttamista on jatkettu,
ja suunnitelmaa paivitetdan vuodeksi 2021 kuluneen vuoden aikana teetetyn kyselyn tuloksien
pohjalta. Toimintavuonna 2021 liitto toteuttaa yhteistydssd Non-Toxic -hankkeen kanssa
yhdenvertaisuus- ja tasa-arvokoulutuksia e-urheilutoimijoille. Koulutuksen suorittaneille mydnnetaan

sertifikaatti osoitukseksi vihapuheen ja hairinnan vastaisesta tyosta.

Yhteistydsséd Suomen urheilun eettinen keskus - SUEK ry:n kanssa liitto tarjoaa jasenilleen ja
e-urheilun kentéalle antidopingkoulutuksia. Antidopingia koskevia asioita on mahdollista opiskella
lisdksi verkossa maksuttoman Puhtaasti Paras -koulutuksen avulla. Liiton alaisessa
kilpailutoiminnassa pyritddn ehkdisemaan kiellettyjen aineiden kayttda, teknistd huijaamista ja

ottelumanipulaatiota.

Liitto yhdessa ulkoministerion kanssa sopii viisumin mydntamisesta e-urheilijoille.

Liitto selvittdd mahdollisuuksia pelaajien edunvalvonnan parantamiseksi ammattiliittojen kanssa.
Seuratoiminta

Vuonna 2020 liitto perusti huippu-urheilun ja seuratoiminnan tyéryhman. Tulevana vuonna tyéryhma
kartoittaa kotimaisten seurojen tarpeita ja etsii tapoja, joilla liitto voi tukea seuroja ja huippu-urheilua

e-urheilun kentalla.
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Elektronisen urheilun tunnettuuden lisdannyttya perinteisille urheiluseuroille, yhteiséille ja
nuorisotoimille on syntynyt tarve luoda e-urheilun toimintaa. Vastatakseen tarpeeseen liitto tuottaa
seuratoiminnan aloittamisen oppaan, jolla tarjotaan selked ja avoin e-urheilun seuratoiminnan

perustamisen ja yllapidon malli.
Kilpailutoiminta

Liitto kehittada kilpailuohjesdant6aan yhteistydssa useiden eri toimijoiden, kuten jasenorganisaatioiden,
Suomen Olympiakomitean ja Suomen urheilun eettisen keskuksen (SUEK) kanssa. Liitto yllapitaa
suosituimpien e-urheilun pelien saantéja ja luo tarpeen mukaan uusille peleille viralliset
kilpailusaannét.  Standardoinnin  tarkoituksena on erilaisten kilpailullisten  peliturnausten

yhdenvertainen toteutus, joka varmistaa pelaajalle laadukkaat ja oikeudenmukaiset olosuhteet.

Tukeakseen e-urheilun kilpailutoimintaa seka pelaajien nousua lajin huipulle, liitto jarjestaa eri peleihin
viralliset suomenmestaruuskilpailut. Kilpailujen jakamisella eri sarjoihin pelaajien taitotason mukaan
pyritddn saamaan harrastajille ja lajin huipuille omantasoista peliseuraa, jolloin pelaaminen on ennen
kaikkea mielekasta, mutta tarjoaa myds mahdollisuuden kehittya. Vuonna 2021 eSM-kisat suosivat

liiga- ja sarjamallista toteutusta, jolloin kisat ovat pitkakestoisemmat ja tavoittavat enemman yleis6a.

Kurinpitovaliokunta jatkaa toimintaansa. Liitolla on kaytdéssa Xerberus-turnausjarjestelma, jota
kaytetddn suurimmassa osin e-urheilun SM-kilpailuja ja myds muissa liiton jadsenten turnauksissa.

Turnausjarjestelma tarjotaan myds jasenten kayttoéon.

Liitto tukee sen alaisen kilpailutoiminnan jarjestdmistd tapahtumissa muun muassa osallistumalla

kouluttamiensa tuomareiden majoitus- ja matkakuluihin.

Liitto jatkaa tuomaritoiminnan standardointia ja kehittdmistd. Tuomarikurssin naytt6tdineen
suorittaneille myénnetdan suomalainen elektronisen urheilun tuomarisertifikaatti. Liitto vie suomalaista
tuomariosaamista seka koulutuskonseptia kansainvalisen elektronisen urheilun liiton (IESF)
toimintaan. Vuonna 2021 tavoitteena on lisdtda paatuomareiden maaraa jarjestamalla

paatuomarikoulutus.

Vuonna 2021 liitto laajentaa kilpailutoimintaansa jarjestamalla opiskelijoille suunnattua sarjamuotoista
kilpailutoimintaa. Liitto voi tarvittaessa tukea muutakin kilpailutoimintaa. Tarkoituksena on kasvattaa
etenkin harrastaja- ja puoliammattilaistason kilpailua ja samalla luoda enemman mahdollisuuksia

osallistaa ja kehittdd potentiaalisia elektronisen urheilun huippuja.

Suomen elektronisen urheilun liitto - SEUL ry c/o Goodwill Tilit Oy, Kasarmikatu 4 www.seul.fi
Y-tunnus 2461116-4 13100 Hameenlinna
hallitus@seul.fi +358 40 674 1337



‘ Toimintasuunnitelma

Kansainvélinen toiminta

Liitto on kansainvalisen elektronisen urheilun liiton IESF:n jasen. Liitto pyrkii vaikuttamaan
kansainvalisesti e-urheilun kehityksen ja tunnettuuden suuntaan positiivisesti korostamalla mm.

yhdenvertaisuutta, tasa-arvoa sekd avoimen ja demokraattisen paatdksenteon kulttuuria.

Liitto 1ahettdd maajoukkueen mukana mahdollisimman monta nuorta pelaajaa edustamaan Suomen
kansainvalisen liiton maailmanmestaruuskilpailuissa. Pyrkimyksend on osallistua jokaiseen
MM-kisojen peliin. Kansainvalisistd huipputurnauksista saatu kokemus on ehdottoman tarkeda
e-urheilun kansallisille huipuille kansainvalisen menestyksen saavuttamiseksi. Lisdksi selvitetdan

tapoja tukea muita MM-kilpailuja, joihin Suomesta Iahetetddn maajoukkue.

Tavoitteena on jarjestda maajoukketta ja suomalaisia huippu-urheilijoita tukevaa maajoukkueleiritysta.
Leiritykset ja niiden maara mitoitetaan tarpeen ja toteutusmahdollisuuksien mukaan. Leiritykset

jarjestetaan laheisessa yhteistydssa kotimaisten urheiluopistojen kanssa.

Kansainvalistd yhteistydtd pyritddn lisdéamaan eurooppalaisten liittojen kanssa muun muassa
maaotteluiden muodossa, tukemalla maajoukkuetoimintaa ja jarjestamalla yhteisia koulutuksia.

Eurooppalaisten liittojen kanssa jatketaan Euroopan e-urheilun liiton rakentamista.

Toimintavuonna 2021 liitto edistdd Pohjoismaista yhteisty6td. Yhteistyon tavoitteena on jakaa
avainlukuja pohjoismaiden liittojen kesken, luoda yhteisia hankkeita ja kilpailutoimintaa seka syventaa
yhteistoimintaa liittojen kesken. Yhteistydn myo6té kehitetddn pohjoismainen yhtendinen standardi

laadukkaalle e-urheilun koulutukselle.
Koulutustoiminta

Tietoisuus e-urheilusta ja sen luonteesta on lisdantynyt merkittavasti vimeisen muutaman vuoden
aikana. Liitto lisaa tietoisuutta ja osallistuu pelaamista koskevaan peli- ja mediakasvatustoimintaan

osallistumalla messuille, nuorisotapahtumiin seka jarjestamalla koulutustilaisuuksia.

Liitto jarjestaa seuraavanlaista koulutusta vuonna 2021:
e tuomarikoulutus

e valmentajien starttikurssi yhteisty6tahojen kanssa

lajivalmentajakoulutukset yhteistyétahojen kanssa

e yhdenvertaisuus- ja tasa-arvosertifikaatti
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‘ Toimintasuunnitelma

e antidopingkoulutus

Tiedottaminen
Ulkoinen tiedottaminen

Liitto tiedottaa pelaamiseen liittyvasta toiminnasta ja e-urheilusta harrastuksena eri medioille. Liitto
tiedottaa verkkosivuillaan ja sosiaalisessa mediassa (Facebook, Twitter, Instagram) liiton toiminnasta,
jasenten tapahtumista, suomalaisten e-urheilun huippupelaajien saavutuksista sekd muista e-urheilun
saralla merkittdvistd kansallisista tapahtumista ja ajankohtaisista asioista. Liiton toiminnasta
tiedotetaan julkaisemalla verkkosivuilla lahes kuukausittain liittokatsaus, joka sisaltdd tiivistetyn

paatosluettelon edellisista liittohallituksen kokouksista seka nostoja liiton paivittaisesta toiminnasta.

Liitto yllapitdd Discord-viestintapalvelussa omaa kanavaa, jonka tarkoituksena on mahdollistaa
verkostoituminen muiden e-urheilusta kiinnostuneiden kanssa. Kanavalla jaetaan liiton julkaisemat
uutiset. Liiton viestintdaa tullaan kehittdmaan ulkoisen ja sisaisen tiedottamisen alueella.

Toimintasuunnitelman toteutumista seurataan ja siita viestitaan aktiivisesti.
Sisdinen tiedottaminen

Liitto lahettdd jasenorganisaatioilleen jasenkirjeen liittokatsauksen yhteydessd yhteenvetona
ajankohtaisista ja tulevista tapahtumista ldhes kuukausittain. Liiton jésenet ovat kutsuttuja
pikaviestintdpalvelu Discordiin omille jasenkanavilleen, joka mahdollistaa jasenen ja liiton vélisen
hyvin reaaliaikaisen keskustelun. Kuukausittain pidettavien hallitusten kokousten jalkeen jasenistolle

l&hetetdan paatosluettelo, johon on koottu kokouksissa tehdyt paatokset ja kasitellyt asiat.
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