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Vuodelle 2019 valittu liittohallitus. 
Kuvasta puuttuu Topias Rantala ja Ville 

Qvist. Kuva: Otto Virtanen
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Hallinto
Vuonna 2019 Liiton puheenjohtajana toimi 
Joonas Kapiainen ja varapuheenjohtajina 
Otto Takala sekä Ville Qvist. Hallituksen 
varsinaisia jäseniä olivat Aku Aarva, Niklas 
Hirvelä, Sami Ferm, Topias Rantala ja Jussi 
Korpimäki sekä varajäseninä Jens Bränn-
back ja Juha Valta.

Vuoden lopuksi kautensa hallituksessa 
päättivät Jussi Korpimäki, Otto Takala ja

Topias Rantala. Henkilökohtaisista syistä 
hallituksesta poistuivat vuoden aikana hal-
lituksen jäsen Sami Ferm ja varajäsen Juha 
Valta. Syyskokouksessa kaudelle 
2020-2021 hallituksen jäseniksi valittiin 
Jussi Korpimäki, Otto Takala sekä Kati 
Haapanen ja kaudelle 2020 Kimmo Leinon-
en. Varajäseniksi kaudelle 2020 valittiin 
Timo Pölkki.



Kokoukset
Liittohallitus kokoontui vuoden 2019 aikana 
yhteensä 15 verkossa järjestettyyn hal-
lituksen kokoukseen ja yhteen linjaus-
päivään, joka järjestettiin joulukuussa Hel-
singissä. Linjauspäivässä käsiteltiin 
tulevaa vuotta 2020 ja Liiton strategiaa.

Sääntömääräinen kevätkokous järjestettiin 
18.5.2019 Ahlmanin ammatti- ja aikuiso-
pistossa, Tampereella. Paikalla oli kymme-
nen äänivaltaista jäsenten edustajaa.

Sääntömääräinen syyskokous järjestettiin 
19.10.2019 Turussa, Kupittaan Palloiluhal-
lissa, Grail Quest -tapahtuman yhteydessä. 
Kokouksessa oli paikalla 17 äänivaltaista 
jäsenten edustajaa.

3Kuva: Valtteri Palonkorpi
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Liiton jäsenet
Liittoon liittyi vuoden 2019 aikana 12 uutta 
jäsentä: Gaming Lounge Helsinki Finland - 
GLHF, Kanaliiga ry, MJ-Esports ry, POG ry, 
Incoach Esport Oy, SJ Esports Oy, HAVU 
Gaming Oy, Savon Diginatiivit ry, Suomi OW 
ry, HEO Kansanopisto, Qrikka eSports ry ja 
Lohtajan Veikot ry. Vuoden 2019 päätteeksi 
Liitolla oli 41 jäsenjärjestöä. Vuoden aikana 
Liitosta erotettiin viisi jäsentä jäsenmaksu-

jen laiminlyönnin vuoksi. Lisäksi Liitosta 
erosi kaksi jäsenjärjestöä.

Jäsenille on oma Slack-työtilansa ja heille 
lähetettiin vuoden aikana viisi jäsenkirjettä, 
joissa kerrottiin Liiton toiminnasta. Jäse-
nille lähetettiin lisäksi päätösluettelot hal-
lituksen kokouksista.



Julkinen keskustelu ja yhteistyö
Liitto toimi toimeksiantajana kahdessa 
opinnäytetyössä, jotka valmistuvat vuonna 
2020. Opinnäytetyöt kirjoitetaan Kajaanin 
ammattikorkeakouluun ja Metropolian am-
mattikorkeakouluun.

Liitto aloitti kesäkuussa yhteistyön Elisa 
Viihteen kanssa, joka pääyhteistyökump-
panina oli mukana kilpailu- ja maajoukkue-
toiminnassa. Elisa Viihde järjesti CS:GO-pe-
lin eSM-kisat ja tuki maajoukkueen matkaa 
esimerkiksi lähettämällä Dota 2 -pelissä 
Suomen joukkueen ottelut Twitch-kanaval-
laan.

Marraskuussa järjestetyssä Suomen Olym-
piakomitean syyskokouksessa Liitto hyväk-
syttiin Olympiakomitean jäseneksi.

Aiemmin Liitto on ollut kumppanuusjäsen. 
Alkuvuodesta Liitto toteutti yhteistyössä 
Olympiakomitean kanssa Nuuskan vas-
taisen kampanjan, jossa julkaistiin kolme 
videota sosiaalisessa mediassa. Videoilla 
esiintyi kansainvälisesti menestynyt Count-
er-Strike: Global Offensive -pelaaja Miikka 
“suNny” Kemppi.

Liitto antoi asiantuntijalausunnon koskien 
valtioneuvoston liikuntapoliittista selonte-
koa. Lausunto toimitettiin valtioneuvostolle 
kirjallisesti, jonka jälkeen Liiton puheen-
johtaja Joonas Kapiainen esitteli sen Hel-
singissä 14. helmikuuta. Marraskuussa 
Liiton edustajat tapasivat tiede- ja kulttu-
uriministeri Hanna Kososen Helsingissä. 
Tapaamisessa keskusteltiin e-urheilun 
tilanteesta Suomessa sekä Liiton toimin-
nasta ja rahoituksesta.

Vuoden aikana Liitto julkaisi tulorekis-
teriohjeistuksen, oppaan val-

mennustoiminnan aloittami-
seen sekä e-urheilu ja 

terveelliset elintavat 
-oppaan. Kesä-
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kuussa Liiton verkkosivujen sisältöä päivi-
tettiin ja laajennettiin.

Liitto käsitteli e-urheilun oppilaitoslinjojen 
ja puolustusvoimien urheilukoulun haki-
joiden arvioinnit. Toukokuussa 2019 Liitto 
myönsi oppilaitosjäsenilleen stipendit jaet-
taviksi e-urheilun opinnoissa ansioituneille 
opiskelijoille.

Liitto teki yhteistyötä eSM-kisoja järjestävi-
en operaattoreiden kanssa. Operaattorit 
kilpailutettiin tammikuussa 2019. Liitto 
hankki eSM-kisojen pokaalit, koordinoi 
kisojen järjestämistä, tuki turnausten 
tuomareita matka- ja majoituskuluissa, 
valvoi lisenssikantaa, teki kisoihin liittyvää 
viestintää ja ylläpiti pelien sääntöjä. 
Vuoden 2020 kisat kilpailutettiin loka-mar-
raskuun aikana.

Liitto tuki pelaajia edunvalvonnallisissa 
asioissa, jotka koskivat sopimuksellisia 
asioita sekä kiistoja.

Liitto uutisoi vuoden aikana aktiivisesti 
kentän ja Liiton toiminnasta sekä tap-
ahtumista. Liiton sosiaalisen median tileillä 
(Twitter, Instagram, Facebook) jaettiin 
uutiset sekä ajankohtaisia päivityksiä 
e-urheilusta. Loppuvuodesta julkaistiin 
mielipidekysely, johon saatiin 100 vastaus-
ta.

Syksyllä Liitto julkaisi Ottelut-portaalin, 
joka tarjoaa suomalaisille e-urheilun 
seuraajille sekä muille kiinnostuneille kes-
kitettyä ja ajankohtaista tietoa siitä, milloin 
ja mistä suomalaisten joukkueiden sekä 
pelaajien otteluita voi seurata. Portaalissa 
on otteluiden ajankohtien ja seuraamis-
mahdollisuuksien lisäksi kotimaisia uutisia 
e-urheilun kentältä.

Kuva: Arttu Kokkonen



Työllistäminen
Vuonna 2019 Liiton täysipäiväisenä 
työntekijänä ja toiminnanjohtajana jatkoi 
Mirka Tukia. Toiminnanjohtajan tehtäviin 
kuului elektronisen urheilun kehittäminen 
sekä Liiton operatiivisten ja hallinnollisten 
tehtävien hoito.

Liiton hanketyöntekijänä jatkoi Aapo Rän-
tilä, joka työskenteli valmennustoiminnan 
hankkeessa. Hanketyöntekijän tehtäviin 
kuului valmentajan koulutuspolun suunnit-

telu ja valmentajakoulutuksen rakenteiden, 
sisältöjen ja toimintatapojen luominen sekä 
dokumentointi. Hanke päättyi 31.12.2019.

Kesäkuussa osa-aikaisena Liiton viestintä- 
koordinaattorina aloitti Valtteri Palonkorpi. 
Viestintäkoordinaattorin tehtäviin kuului 
Liiton päivittäisen viestinnän ja sosiaalisen 
median ylläpitäminen ja kehittäminen sekä 
materiaalin tuottaminen.
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Liiton hanketyöntekijä Aapo Räntilä, toiminnan-
johtaja Mirka Tukia ja viestintäkoordinaattori 

Valtteri Palonkorpi. Kuvat: Jari Saukkonen
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Toimintaa pelaajille
Elektronisen urheilun suomenmesta-
ruuskisat vuodelle 2019 julkaistiin maali-
skuun lopussa.

Vuonna 2019 operaattoreilla oli mahdolli-
suus edelleen käyttää Ossi Pesosen ja 
Juho Niemisen kehittämää Xerberus-tur-
nausjärjestelmää turnausten toteuttami-
sessa.

    Elisa Viihde
    Finnish Sim Racing Association
    Finnish Esports League - FEL
    Grail Group
    Insomnia
    MJ-Esports
    NHLGamer
    PUBG Finland
    Smash Finland
    Suomen Tanssipelaajat
    VECTOR - Suomen verkkopeli-
    yhdistys
    Satakunnan ammattikorkea-
    koulun opiskelijakunta
    SAMMAKKO (yhteistyössä 100k
    esports ry:n ja Verkkopeliyhdistys
    Insomnian kanssa)

eSM-toimintaa toteuttaneita oper-
aattoreita oli yhteensä 12:

    Counter-Strike: Global Offensive
    Dota 2
    Hearthstone
    League of Legends
    NHL
    Overwatch
    PlayerUnknown’s Battlegrounds
    Rocket League
    Sim racing
    StepMania 5
    Super Smash Bros. Melee
    Super Smash Bros. Ultimate
    Tekken 7

Pelejä kisoissa oli 13:

Kuva: Kim Himanen



Counter-Strike: Global Offensiven eSM-tur-
nauksen järjesti Elisa Viihde. LanTrek -tap-
ahtumassa järjestetyn turnauksen voittaja 
SJ Gaming kutsuttiin eSM-finaaliin. Avoin 
turnaus alkoi verkkokarsinnoilla tou-
kokuussa. Molemmista verkkokarsinnoista 
jatkoon eteni kaksi parasta joukkuetta. Kar-
sinnoista jatkoon edenneet joukkueet ja 
neljä kutsuttua joukkuetta pelasivat Oulus-
sa kesäkuun alussa järjestetyssä Vectora-
ma-tapahtumassa paikasta eSM-finaalissa, 
jonka itselleen lunasti HAVU Gaming. Hel-
sinki REDS ja KOVA Esports saivat paikkan-
sa Finnish Esports League CS:GO-liigan 
kuudennelta sarjakaudelta. CS:GO:n finaali 
pelattiin Tubecon 2019 -tapahtumassa 
16.-17.8.2019. eSM-kultaa voitti SJ Gaming, 
jossa pelasivat Jesse “KHRN” Grandell, 
Mikko “xartE” Välimaa, Tony “arvid” 
Niemelä, Elias “Jamppi” Olkkonen ja 
Tuomas “SADDYX” Louhimaa. Samalla SJ 
Gaming voitti paikan syyskuussa järjestet-
tyyn Arctic Invitational -turnaukseen.

Sim Racingin eli virtuaalisen kilvanajon 
suomenmestaruuskisat järjesti Finnish 
Sim Racing Association ry - FiSRA. Kisat 
sisälsivät huhti-kesäkuun aikana neljä 
osakilpailua ja kisat huipentuivat Neste 
Rally -tapahtuman yhteydessä järjestetty-
ihin finaaleihin. Osakilpailuista finaaliin 
eteni yhteensä 19 kuskia ja kutsulla finaali-
in pääsi hallitseva mestari Matti Kaidesoja. 
Finaalit ajettiin torstaina 1. elokuuta 
Jyväskylässä ja voittoon ajoi toista vuotta 
peräkkäin Matti Kaidesoja.
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CS:GO:n vuoden 2019 Suomen mestarit 
SJ Gaming. Kuva: Arttu Kokkonen

Sim Racingin vuoden 2019 Suomen mestari 
Matti Kaidesoja. Kuva: Kim Himanen
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Overwatchin eSM-kisat järjesti Finnish 
Esports League - FEL. Overwatch Cup 
käynnistyi 25.-28.4. pelatulla karsintatur-
nauksella. Overwatchin finaalit pelattiin 25. 
kesäkuuta Helsingissä, Finnkinon Tennis-
palatsissa. Suomenmestaruuden voitti 
joukkue Team Gigantti, jossa pelasivat 
Joonas “Zappis” Alakurtti, Otto “Milkyman” 
Saren, Tuomo “Davin” Leppänen, Aleksi 
“Zuppeh” Kuntsi, Lucas “Leaf” Loison ja 
David “Lilbow” Moschetto.

Hearthstonen eSM-kisat järjesti Finnish 
Esports League - FEL. Hearthstonen Cupin 
karsinnat järjestettiin Helsingissä 16. ja 23. 
marraskuuta. Karsinnoista eteni finaaliin 
yhteensä kahdeksan pelaajaa. Finaalit 
pelattiin joulukuussa Tampereella ja 
turnauksen voittajaksi selvisi Janne 
“Janetzky” Aho.

Tekken 7 -pelin eSM-kisat järjesti toista 
vuotta peräkkäin Grail Group. Turnaus 
pelattiin kokonaisuudessaan lokakuun 
18.-19. päivä Turussa, Kupittaan Palloilu-
hallissa. Grail Quest -tapahtuman yhtey-
dessä pelatun turnauksen voitti Joni “Jop-
elix” Huovinen, toista vuotta peräkkäin.

Overwatchin Suomen mestarit Team 
Gigantti. Kuva: Pekka Nummela

Tekken 7:n Suomen mestari Joni “Jopelix” 
Huovinen. Kuva: Valtteri Palonkorpi



Rocket Leaguen eSM-kisat järjesti Insom-
nia. Kisat pelattiin vuonna 2019 ensim-
mäistä kertaa. Turnauksen karsinnat pelat-
tiin verkossa 21. ja 28. syyskuuta. Karsin-
noista jatkoon pääsi kahdeksan kolmen 
hengen joukkuetta. Finaaliottelut pelattiin 
Insomnia XXI -tapahtumassa Porissa 
25.-26.10. Lopputurnauksen voitti joukkue 
Kasualii, jossa pelasivat Henrik “hopotihoi” 
Haverinen, Elias “R3GSER” Marjala ja 
Jimmy “Jölli” Räsänen.

League of Legends -pelin eSM-kisat järjesti 
MJ-Esports ry. Kisojen lohkovaihe pelattiin 
lauantaina 31. elokuuta ja pudotuspelit 
sunnuntaina 1. syyskuuta. Kisat pelattiin 
kokonaisuudessaan verkon välityksella. 
Suomenmestaruuden voitti toista vuotta 
peräkkäin Isänmaan Toivot, johon kuuluivat 
Sami “Sammey” Kartano, Elias “Yameru” 
Jalonen, Juho “NilleNalley” Janhunen, 
Aleksi “Kehvo” Merta, Christian “sleeping” 
Tiensuu ja Sebastian “Seffe” Tenn.

NHL:n eSM-kisat vuonna 2019 järjesti NHL-
Gamer. Kisat pelattiin muodoissa 6vs6 ja 
1vs1. Molempien kisojen lohkovaihe ja 
pudotuspelit järjestettiin heinäkuussa. 
Finaalit pelattiin Assembly Summer -tap-
ahtumassa Helsingissä. NHL 19 6vs6 -me-
stariksi kruunattiin joukkue HAVU Gaming, 
jossa pelasivat Hannes “Hansulinho” Ket-
tunen, Wille “willekunq” Juntunen, Mikael 
“Nassustelija” Katajisto, Ilmari “Puantso” 
Lehkonen, Risto “Dominointi” Järvi, Tuukka 
“FlyerKungen” Kuha, Top “topikeranen” 
Keränen ja Vesa “VesKuLiNe” Voutilainen. 
1vs1 -eSM-kisat voitti Kristian “Kriketsi17” 
Veijola.
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Rocket Leaguen Suomen mestarit 
Kasualii. Kuva: Jussi Jääskeläinen

Virtuaalilätkän Suomen mestarit HAVU 
Gaming (6vs6) ja Kristian “Krikesi17” 
Veijola (1vs1). Kuva. Arttu Kokkonen
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PlayerUnknown’s Battlegrounds -pelin 
eSM-kisat pelattiin liigamuotoisesti 
elokuusta alkaen. PUBG Finlandin PUBG 
Suomiliigan 3. kausi toimi samalla eSM-kil-
pailuna. Karsinnat pelattiin elokuussa ja 
finaalit lokakuussa verkon välityksellä. 
Finaaliin eteni kuusitoista joukkuetta, josta 
kauden voittajaksi pelasi joukkue 24 
HOURS. 24 HOURS -joukkueessa pelasivat 
Antti “ANDY_TUHOO” Korhonen, Jasper 
“Hesber” Lemivaara, Sami “SkaV” Vaarala, 
Arttu “Arestone” Kaunisto, Juho “juNnu” 
Palokangas ja “Pejastic”.

Super Smash Bros. Melee ja Super Smash 
Bros. Ultimaten eSM-kisat järjesti Smash 
Finland ry. Pelaajat keräsivät viidessä kar-
sintasarjassa pisteitä finaalitapahtumaan. 
Karsintasarjoja järjestettiin paikkakunnilla 
Helsinki, Seinäjoki, Turku ja Jyväskylä. 
Suomen mestariksi pelissä Super Smash 
Bros. Ultimate pelasi Ali “Black” Chridi ja 
pelissä Super Smash Bros. Melee Juhana 
“Solobattle” Saksi.

Suomen Tanssipelaajat ry ratkaisi suomen-
mestarit syksyn aikana, syys-marraskuus-
sa. Markus Kokkonen voitti mestaruuden 
kaikissa kolmessa osakilpailussa, jotka 
olivat tarkkuuspelaaminen, kes-
tävyyspelaaminen ja kahden alustan 
Double -pelimuoto. Kaikki kolme osakilpai-
lua järjestettiin Espoossa.

Tanssipelien Suomen mestari 
Markus Kokkonen. Kuva: Suomen 
tanssipelaajat ry

Super Smash Bros. -pelien Suomen mestarit Ali 
“Black” Chridi (vas, Ultimate) ja Juhana “Solo-
battle” Saksi (Melee). Kuvat: Smash Finland ry



Dota 2:n Suomen mestarit Pelaajat.com. 
Kuva: Pekka Nummela

Dota 2 eSM-kisat järjesti VECTOR - Suomen 
Verkkopeliyhdistys ry. Kisat alkoivat huhti-
kuussa verkossa pelatuilla karsinnoilla. 
Dota 2 Suomiliigassa pelattiin yhteensä 
seitsemän viikkoa kestänyt lohkovaihe, 
josta joukkueet etenivät kaaviovaiheeseen. 
Kaaviovaiheesta neljä parasta joukkuetta 
etenivät Vectorama-tapahtumassa pelat-
tavaan lopputurnaukseen. Lopulta Vectora-
massa kesäkuun alussa Oulussa toisiaan 
vastaan pelasi neljä joukkuetta, joista voit-
tajaksi selvisi joukkue pelaajat.com. Jouk-
kueessa pelasivat Benjamin “Notah” Läärä, 
Niklas “Okcya” Koskinen, Peetu “Peksu” 
Väätäinen, Tomas “syuuu” Vainio ja Joni 
“buugi” Fält.

Counter-Strike: Global Offensive Opiskeli-
joiden eSM-kisat (OSM) järjesti Satakunnan 
ammattikorkeakoulun opiskelijakunta 
SAMMAKKO yhteistyössä 100k esports ry:n

ja Verkkopeliyhdistys Insomnian kanssa. 
Loka- ja marraskuussa järjestettyihin verk-
kokarsintoihin osallistui 16 joukkuetta, 
joista neljä parasta jatkoivat Insomia XXI 
-tapahtumaan. Tapahtuma järjestettiin 
Porissa 25.-26.10. Finaalin voitti joukkue 
JamkGO. Joukkueessa pelasivat Onni 
“Omni” Peltola, Joni “hape” Hauhtonen, 
Juho “Jupeasdasd” Tauriainen, Teemu 
“Teema” Heikkilä, Henri “hidden” Ojala ja 
Arttu “smootti” Yli-Rahnasto.

Vuonna 2019 Liitto toimeenpani harrasteta-
son kisat pelissä Overwatch. Grass-
roots-turnauksen järjesti Liiton jäsen 
Suomi OW ry. Turnaus koostui neljästä 
marras-helmikuussa järjestettävästä 
turnauksesta, jossa pelaajat keräsivät 
pisteitä osallistuakseen maaliskuussa 2020 
järjestettävään finaaliturnaukseen.
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Suomea edustivat Venäjän Murmanskissa 
FIFA-pelaajat Anton “anzinho8” Korvenaho (vas.) 

ja Eemeli “Sn1pguy” Simpanen. Kuva: RESF
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Marraskuussa kaksi suomalaista 
FIFA-pelaajaa, Eemeli “Sn1pguy” Simpanen 
ja Anton “anzinho8” Korvenaho osallistuiv-
at Venäjällä järjestettyyn FIFA-turnaukseen 
Venäjän e-urheiluliiton, RESF:n, kutsumina. 
Yhteensä tapahtumaan osallistui kahdek-
san pelaajaa, joista neljä Venäjältä, kaksi 
Norjasta ja kaksi Suomesta. Turnauksessa 
Simpanen voitti pronssia.

Kansainvälisen elektronisen urheilun 
liiton, IESF:n, maailmanmestaruuskisat 
järjestettiin 11.-15.12. Soulissa, Etelä-Kore-
assa. Kisojen pelit olivat Dota 2, Tekken 7 ja 
PES 2020. Suomi osallistui kaikkiin 
kolmeen peliin ja lähetti kisoihin seitsemän 
pelaajaa. Pelissä Dota 2 Suomea edustivat 
Tomas “Syuuu” Sainio, Samu “MTD” Hauta-
la, Joni “Buugi” Fält, Niklas “Okcya” Koskin-
en ja Peetu-Elmeri “Peksu” Väätäinen. 
Joukkue koottiin valitsijamiesmenettelyllä.

MM-karsinnoista kisoihin eteni Suomea 
pelissä PES 2020 edustanut Jussi “grills-
mak” Aalto. Tekken 7 -pelissä Suomea

edusti eSM-voittaja Joni “Jopelix” Huovin-
en. Joukkueenjohtajana toimi Matti Parkki-
la ja mediavastaavana Valtteri Palonkorpi. 
Matkalle osallistui Liiton puheenjohtaja 
Joonas Kapiainen, joka edusti Suomea 
IESF:n yleiskokouksessa, Jussi Aallon 
avustajana toiminut Aake Tenttula ja Ahos- 
hankkeesta tapahtuman esteettömyyteen 
tutustunut Matti Jokinen.  MM-kisoissa 
Suomi voitti MM-pronssia pelissä Dota 2 ja 
sijoittui Tekken 7:ssä sijalle 4. PES:ssä pelit 
päättyivät lohkovaiheeseen.

Hallitus teki vuonna 2019 päätöksen siirtää 
kyseisenä vuonna menestyneiden pelaa-
jien ja toimijoiden palkitsemisen seuraavan 
vuoden alkuun.

Suomen maajoukkue 2019. 
Kuva: Valtteri Palonkorpi



Koulutukset
Liitto järjesti 11. toukokuuta tuomarikoulu-
tuksen teoriapäivän. Koulutus järjestettiin 
Helsingissä Allianssi-talolla. Kouluttajina 
toimivat päätuomarit Juho Nieminen ja 
Markus Koskivirta. 

Kevätkokouksen yhteydessä järjestettiin 
antidopingkoulutus Ahlmanin ammatti- ja 
aikuisopistolla Tampereella. Pelaajilla ja 
toimihenkilöillä on ollut mahdollisuus 
suorittaa SUEK:n sivuilla maksuton Puhta-
asti Paras -verkkokoulutus.

15Kuva: Pekka Nummela



Kuva: Arttu 
Kokkonen
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Hankkeet
Opetus- ja kulttuuriministeriön myöntämä 
kaksivuotinen valmennustoiminnan hanke 
päättyi 31.12.2019. Hankkeen tarkoitukse-
na oli luoda pohjaa valmentajien ja ohjaa-
jien koulutuspoluille sekä suunnitella yksit-
täisten koulutusten rakenteita ja sisältöjä. 
Vuonna 2019 yhteistyötä tehtiin seuraavien 
toimijoiden kanssa: Ahlmanin ammatti- ja 
aikuisopisto, Kajaanin ammattikorkeakoulu 
- KAMK, Imatran Pallo-Veikot ry / Trailblaz-
ers, Yrkesinstitutet Prakticum, Pajulahden 
Liikuntakeskus, Varalan Urheiluopisto, 
VAU ry ja Espoon kaupunki. Vuonna 2019 
järjestettyjä koulutuksia olivat valmenta-
jien starttikurssi, FPS- ja MOBA-koulutuk-
set sekä Varalan Urheiluopiston ja Ahlm-
anin ammatti- ja aikuisopiston järjestämä 
e-urheilun ohjaajakoulutus.

Entinen Suomen Vammaisurheilu ja -liikun-
ta VAU ry, nykyinen Paralympiakomitea, 
myönsi Liitolle vuonna 2019 Ahos-kehit-
tämistuen. Tuen suuruus on 8000 euroa, 
joka jaetaan kahden vuoden ajalle. Hank-
keen tarkoitus on tukea vammais- ja 
e-urheilun yhteistyötä. Osana hanketta 
vuonna 2019 toteutettiin opintomatka 
IESF:n järjestämiin MM-kisoihin. 
Ahos-hankkeen ohjausryhmään kuuluva 
Matti Jokinen vieraili tapahtumassa ja 
tarkasteli sitä esteettömyyden näkökul-
masta. 

Vuonna 2019 Liitto haki opetus- ja kulttu-
uriministeriöltä erityisavustusta seurato-
iminnan hankkeeseen ja valmennustoimin-
nan jatkohankkeeseen. Kolmivuotisen 
seuratoiminnan hankkeen tavoitteena oli 
luoda ohjeisto ja tukipalvelu seuratoimin-
nan perustamiseen, ylläpitoon ja kehittämi-
seen. Valmennustoiminnan jatkohankkeen 
tarkoituksena oli jatkaa kentän valmen-
nuskoulutusten ja -verkostojen kehit-
tämistä.

Erityisavustusta ei myönnetty kump-
aankaan hankkeeseen, sillä niiden katsotti-
in olevan Liiton perustoimintaa.



Matkat ja osallistuminen
Liiton edustajat osallistuivat seuraaviin 
e-urheilun tapahtumiin Suomessa: Assem-
bly Winter, LanTrek, Vectorama, Assembly 
Summer, GrailQuest ja Insomnia.

Maailmanmestaruuskisojen yhteydessä 
järjestettyyn kansainvälisen elektronisen 
urheilun liiton, IESF:n liittokokoukseen 
osallistui SEUL:n puheenjohtaja Joonas 
Kapiainen. SEUL:n esitys IESF:n viestinnän 
parantamiseen ja toimintasuunnitelman 
julkaisuun liittyen hyväksyttiin yleiskok-
ouksessa.

Osana Ahos-hanketta Liitto osallistui 
7.-9.11. Tampereen Messu- ja Urheiluke-
skuksessa järjestettyyn Liikuntamaa-tap-
ahtumaan. Liikuntamaa on Suomen suurin 
vammaisurheilun ja -liikunnan

kokeilutapahtuma. Liitolla oli tapahtumas-
sa pelaamiseen keskittynyt piste, jossa pai-
kalla oli striimaaja Mike “Nurmion” Lanki 
sekä Liiton edustajina Aapo Räntilä, Valtteri 
Palonkorpi, Otto Takala ja Joonas Kapiain-
en. Pisteellä pelattiin peliä Fortnite.

Liiton puheenjohtaja Joonas Kapiainen 
osallistui toukokuussa Lausannessa, Sveit-
sissä, järjestettyyn eurooppalaisten 
e-urheiluliittojen työryhmäkokoukseen. 
Kokouksessa keskusteltiin ja työstettiin 
pohjaa Euroopan liiton perustamista 
varten. Suomi haki loppuvuodesta liiton 
perustajajäseneksi.

Vuoden aikana liitto on osallistunut panee-
likeskusteluihin, antanut haastatteluja 
sekä järjestänyt koulutuksia e-urheilusta 
mm. kunnille ja yrityksille.
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Talous
Liiton tärkein tulonlähde oli opetus- ja kult-
tuuriministeriön myöntämä yleisavustus, 
joka vuonna 2019 oli 105 000 euroa. Kak-
sivuotiseen valmennustoiminnan hankkee-
seen opetus- ja kulttuuriministeriö myönsi 
liitolle vuonna 2018 erityisavustusta 60 000 
euroa.

Urheiluopistosäätiö myönsi liitolle joulu-
kuussa 2018 kolmen vuoden hankeapurah-
an, jonka suuruus on yhteensä 18 000 
euroa. Hankeapuraha on tarkoitettu val-
mennustoiminnan hankkeen tukemiseen.

Entinen Suomen vammaisurheilu- ja  
liikunta - VAU ry, nykyinen Paralympia-
komitea myönsi Liitolle Ahos-kehit-
tämistuen vammais- ja e-urheilun 
yhteistyön tukemiseen. Kaksivuoti-
seen hankkeeseen myönnettiin tukea 
yhteensä 8 000 euroa.

Vuonna 2018 liitto otti käyttöön jäsen-
maksut. Jäsenmaksun suuruus oli 50 
euroa ja ensimmäinen vuosi on jäse-
nille ilmainen. Jäsenmaksun vuonna 
2019 maksoi yhteensä 17 jäsentä.
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Valmennus- ja
tuomaritoiminta,
koulutus

40,4 t.

Kilpailu- ja
maajoukkue-
toiminta

54,5 t.

Edunvalvonta,
julkaisutoiminta

ja hallinto

39,3 t.

Juniori- ja
harrastetoiminta,

seurakehitys

14,5 t.

Oma varainhankinta

37,3 t.

Hankeraha

30,0 t.

Valtionapu

105 t.

Tuotot (172,3 t. euroa)

Kulut (148,8 t. euroa)

21,7%

17,4%
60,9%



Suomen elektronisen urheilun liitto - SEUL ry
Y-tunnus 2461116-4

hallitus@seul.fi

www.seul.fi
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