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VIRALLINEN TUNNUS

= SEUL

ALKUSANAT

Suomen elektronisen urheilun liton tarkeimpia
tehtavia on ollut alusta asti viestia selkeasti ja va-
kuuttavasti elektronisesta urheilusta niin kilpapeli-
yhteison sisalla kuin sen ulkopuolellakin. Onnis-
tuaksemme téssa tehtavasséa entistd paremmin,
kaynnistimme brandiuudistuksen, jossa koko lii-
ton ilme ja sen tunnus uudistettiin nykyaikaiseksi.

Muutoksen yhteydesséa visuaalisen ilmeen sel-
keyttamisen liséksi kiteytettiin myds liiton viesti
ja tavoitteet, joita myods uusi tunnus kuvastaa.
Selkeé ilme ja viesti ovatkin edellytyksia ollak-
semme varteenotettava toimija kansallisena ur-
heilujarjestona.

Liiton uusi tunnus koostuu neljasta eri osasta, joihin
suomalainen elektroninen urheilu kiteytyy. Tunnuksen
varit kuvastavat tutkimuksissakin tunnistettuja elekt-
ronisen urheilun, tai miksei muunkin urheilun, neljaa
eri tekijaa: pelaajia, jarjestjia, katsojia sekd mediaa.
Liittona haluamme seista ndiden kaikkien osapuolien
takana. Lisaksi tunnuksen muodoista voidaan nahda
ylipdataan pelaajille tuttuja muotoja, kuten niin tans-
sipelin nuolet, thtdimen kuva ja konsolin ristiohjain.

Puheenjohtajana voin kunnialla sanoa olevani yl-
ped nyt tehdysta tydstd. Olen varma siita, etta
tama tyd helpottaa meidan tavoitteitamme elekt-
ronisen urheilun kehittdmisessa.

Helsingiss& vuonna 2014,

Tuomas Velling
Puheenjohtaja

Suomen elektronisen urheilun liitto — SEUL ry
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SUOMEN ELEKTRONISEN
URHEILUN LIITTO
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04 VARILLISELLA

Kaikista logon variaatioista on myds versiot koko liton nimell&.



TUNNUKSEN KAYTTO

Tunnuksen sdantdja tulee kunnioittaa, silla sdantdjen avulla visuaalinen ilme pidetdan yhtenaisena.
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Logon mittasuhteita
ei saa muuttaa

SEDK -

Symboli on aina tekstin

vasemmalla puolella

Logon taytyy
erottua taustasta

Logoa ei saa muokata

Logon suoja-aluetta
ei saa rikkoa
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Logoon ei saa laittaa
efekteja



VARIT

lImeelle on maéaritelty varit ja niille tarkat variarvot.

CMYK 100 30 0 O
SININEN HEX #0080C9
PANTONE
CMYK 65 0 100 O
VIHREA HEX #65B32F
PANTONE
CMYK 0 30 100 O
KELTAINEN HEX #FBBAOO
PANTONE
CMYK 10 100 0 0
MAGENTA HEX #D7007F
PANTONE
CMYK 00 0 O
VALKOINEN HEX HFFFFFF

PANTONE




VARIEN KAYTTO

Varien kdytdssé tulee noudattaa seuraavia ohjeita.

01 VARIEN PAINOARVOT

VALKOINEN
o 60%
/
N
SINTNEN MAGENTA
25 O/O \ 5 0/0
VIHREA
5%

02 VARIEN JARJESTYS

Varimaailma koostuu neljasta paavarista. Mikali vareja kaytetdan graafisesti
perakkain, tulee varien jarjestyksessa noudattaa seuraavaa logiikkaa:

1. SININEN

2. VIHREA 4. MAGENTA




TYPOGRAFIA

SEULIn ilmeessa kaytetaan Din-kirjaisinperheen kirjaisimia.

abcdefghijklmnopqrstuvwxyzaio
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZAAOQ
1234567890

Din Bold

abcdefghijklmnopgrstuvwxyzaas
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZAAD
1234567890

Din Light

Mikali fontti ei ole kaytettavissa, kaytetaan Arial-fontin Regular- ja Bold-leikkauksia



PAPERIT °

Painetut materiaalit painetaan ensisijaisesti ennalta maaritellyille papereille.

Gallerie Art Silk LIE|ElE|ElE|E
tai MultiArt Silk slelglglelgslg
=== =N ™
Lehdet (sisasivut) o | o | o
Kirjaset (sis&sivut) o | o | o
Vuosikertomukset (sisasivut) o o | o | o
Julisteet o | o
Kalenterit o | o | o
Esitteet o | o
Kannet o | o
Postikortit o | o
Flyerit o | o
Postikortit o
Kayntikortit o

Gallerie Art Silk ja MultiArk Silk ovat silkkisia eli puolihimmeita papereita.
Paperivalinnoissa on huomioitu paperien edullisuus ja monikayttdisyys.

Visuaalisen ilmeen suunnittelu - Roope Sandberg



