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Vuosi

Suomen elektronisen urheilun liitolle vuosi 2013
oli jarjestyksessaan kolmas kokonainen toimin-
tavuosi. Toimintavuoden suurimpina tavoitteina
olivat elektronisen urheilun toimijoiden yhdista-
minen, kansainvalisen toiminnan kehittaminen
Ja pelaajien tuominen mukaan liiton toimintaan.

Alkuvuoden toimintaa vaikeuttivat sisaiset risti-
riidat, jotka kuitenkin saatiin loppuvuoden aika-
na korjattua. Syksylla toteutettu brandiuudistus
Ja toimijoiden yhtendinen linja korjasivat kurssia
tavoitteiden mukaisiksi. Nuorisotyossa ja nuo-
rille jarjestetyissa palveluissa edettiin odotettua
paremmin. Toimintavuodelle 2014 liitolle jaavat
erinomaiset edellytykset jatkaa elektronisen ur-

heilun ja oman toimintansa kehittamista. m

Tuomas Velling
Puheenjohtaja




Toimintavuonna 2013 liittohallituksessa aloitti
puheenjohtajana Jarmo Keto, varapuheenjoh-
tajana Erkka Jouste seka hallituksen jasenina
Pekka Aaltonen, Mikael Lehtonen, Petri Hama-
la, Mikko Rauhala ja Matti Tuunanen.

Jarmo Keto erosi tehtavastaan huhtikuussa yli-
maaraisessa liittokokouksessa pidetyn luotta-
musaanestyksen jalkeen jattaen samalla kaikki
SEUL ry:hyn liittyvat luottamustoimet. Varapu-
heenjohtaja Erkka Jouste otti puheenjohtajan
tehtavat vastuulleen.

Tuomas Velling valittiin puheenjohtajaksi vuo-
den toisessa ylimaaraisessa liittokokouksessa.
Erkka Jouste erosi samassa kokouksessa ja tuli
valituksi uudestaan hallitukseen seka varapu-
heenjohtajaksi jatkamaan omaa kauttaan. Liit-
tohallitukseen valittiin samalla Kalle Muurila ja

Joonas Kapiainen.

Liitossa toteutettiin saantomuutos, jonka seu-
rauksena puheenjohtajistoon liitettiin  toinen
varapuheenjohtajan tehtava. Pekka Aaltonen va-
littiin Liittohallituksen kokouksessa toiseksi va-

rapuheenjohtajaksi.

Vuoden 2013 paatteeksi kautensa paattivat Mi-
kael Lehtonen ja Mikko Rauhala. Petri Hamala
erosi liittohallituksesta vuoden alkupuoliskolla.

Syksyn liittokokouksessa vuodelle 2014 hal-
litukseen valittiin Katariina Pirttijarvi, Jaakko
Markkanen, Riku Sulamaki, Joonas Kapiainen
Ja Tomi Juntunen. Juntunen erosi hallituksesta

ennen kautensa alkamista.

Liittohallitus paatti organisaatiorakenteen uu-
distuksesta, jossa luovuttiin tehottomaksi havai-
tusta valiokuntajarjestelmasta yli vuoden kesta-

neen kokeilun jalkeen.m

Saantomaaraisen vuosikokouksensa lisaksi liit-
tohallitus kutsui koolle kaksi (2] ylim&araistd
liittokokousta. Ensimmainen ylimaarainen liit-
tokokous hyvaksyi liitolle liittohallituksen esityk-
sen mukaiset uudet saannot.

Ensimmainen ylimaarainen liittokokous kutsut-
tiin koolle liiton jasen VECTOR-Suomen verkko-
peliyhdistys ry:n esittaman luottamusaanestys-
vaatimuksen vuoksi, joka koski puheenjohtaja
Jarmo Ketoa. Toinen ylimaarainen liittokokous
kutsuttiin koolle valitsemaan liitolle uusi pu-
heenjohtaja.

Liittohallitus kokoontui tekemaan paatoksia 16
kertaa ja kaksi kertaa linjauspaivaan. Linjaus-
paiving paatetyt yleiset toimintalinjat luotsasivat
liiton toimintaa koko toimintavuoden ajan. Halli-
tuksen kokouksissa tehdyt paatokset tarkensivat
naiden toimintalinjausten mukaisia toimia, sa-
malla kuitenkin mahdollistaen joustavan kyvyn

vastata nopeasti yllattaviin haasteisiin.m
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Liiton

Liiton jasenorganisaatioiden lukumaara muuttui
vuoden 2013 aikana kuudestatoista jasenesta vii-
teentoista. Eronneita jasenia olivat Peliliiga Oy ja
Sysvia Oy. eSport Challenge Oy liittyi jaseneksi.

Toimintavuoden 2013 aikana liittohallitus to-
tesi olevansa tyytyvainen kotimaisten lahi-
verkkotapahtumien laatuun ja maaraan. Kil-
papelitapahtumia toivottiin lisda ja entistakin
laadukkaammiksi. Liiton edustajat vierailivat
useiden jasentensa tapahtumissa ja toiminta-
vuoden 2013 aikana kehitetty Lounge-jarjestely

otti tuulta purjeisiinsa.
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Digitaalisen pelaamisen ja elektronisen urheilun
toimintaedellytykset Suomessa pysyivat erin-
omaisina. Liiton jasenet onnistuivat tapahtumien
Ja toiminnan jarjestamisessa erinomaisesti.

Useissa liiton jasenorganisaatioiden tapahtu-
missa oli jarjestamisvastuussa olevan organi-
saation tukena myods muita liiton jasenia. Yh-
teistyd elektronisen urheilun eteen toimi jalleen
erinomaisesti ja vuosi olikin taynna mielekkaita

turnauksia ja pelikilpailuja kautta maan.m

& LANTREK
XGardezPartyiny:
INsOmnisS

i

Sisainen ja ulkoinen [/ 0E

Liiton viestinta keskittyi vuonna 2013 pelikult-
tuurista ja elektronisesta urheilusta tiedottami-
seen ulospain seka liiton viestinnan perusra-
kenteiden kehittamiseen, jonka tuloksena liitto
paatti toteuttaa brandiuudistuksen.

Brandiuudistuksen keskeista sisaltoéa ovat logo,

www-sivut ja dokumenttipohjat - eli kaytannol-

Liitto julkaisi alkuvuodesta painetun version Ta-
pahtumajarjestajan kasikirjasta. Kirjan sisalto
on ollut laajalti kiiteltya ja sen avulla on toimin-
tavuoden aikana jarjestetty useita tapahtumia,
Jjoista uusista lienee sopivaa mainita LucidLan
Helsingista ja QLan Kuusamosta, joiden jarjes-
tajat ottivat nimenomaisesti liittoon yhteytta ta-
pahtuman jarjestamista koskien.

Tiedottaminen

Liitto otti julkisuudessa kantaa energiajuomien
sidonnaisuudesta pelikulttuuriin ja jarjesti pe-

lialan toimijoita keskustelemaan vanhempainil-

lisesti katsoen kaikki ulkoviestintaan liittyvat
graafiset asiat. Brandiuudistus konkretisoitui
vuoden 20714 puolella.

Liiton edustajat kavivat useita kertoja eri medi-
oiden haastateltavina koskien elektronista ur-

heilua ja digitaalista kilpapelaamista.m

Liitto panosti myos pelikasvattajien verkoston
tuottamaan Pelikasvattajan kasikirjaan - kas-
vatusalalla toimiville ja vanhemmille suunnattu
opus pelaamisen maailmasta - asettamalla toi-

minnanjohtajan sen kirjoitusryhmaan.m

ja keskustelu

toihin pelaamisesta ja sen hyddyista seka ongel-
mapelaamisen haittapuolista. m




Toimintaa

pelaajille

Liitto tuotti jasenilleen ja yhteiskunnalle useita
palveluita toimintavuoden 2013 aikana. Konk-
reettiset toimintakohteet pelaajien ja jasenten
suuntaan olivat kansainvalisen elektronisen ur-
heilun kattojarjeston maailmanmestaruuskil-
pailu leSF World Championship-karsinnat, pe-
laajalounget ja eSports-gaala.

Turnausstandardeja testattiin, mutta ne joutui-
vat ensimmaisen kolmen testin jalkeen koko-
naisvaltaisen uudistuksen kohteeksi. m

Tutkimusta ja

Liitto tuotti yhdessa Codecrew ry:n kanssa pe-
laajarekisteri-jarjestelmaa, jolla yhdessa tapah-
tumajarjestamisjarjestelman kanssa voi kerata
tilastollista dataa myohempaa kayttoa varten
pelaajien sijoittumisesta turnauksissa. Koko jar-

Jestelma on suunniteltu siten, etta tilastot ovat

Tyollisyys

Liiton toiminnanjohtaja Mikael Lehtonen irti-
sanoutui tehtavastaan syksylla. Hallitus paatti
palkata Mikko Jokipiin puolipaivaiseksi verkos-
tokoordinaattoriksi hoitamaan osan toiminnan-
johtajan jalkeensa jattamista tyotehtavista. Muut

toiminnanjohtajalta jaaneet tyotehtavat jakau-

kaikille avoimet, mutta yksittaisten pelaajien
ja joukkueiden tiedot ovat vain heidan omassa
kaytossaan. Tilastointi mahdollistaa myods suo-
malaisen pelaamisen tutkimusta tuottaen sii-

hen tarpeellista taustatietoa.m

tuivat liittohallituksen jasenten tehtavaksi. Liit-
tohallitus katsoi linjauspaivassaan tarvetta
olevan noin kahdelle tayspaivaiselle tyontekijal-
leen, mutta liiton talous el toistaiseksi kesta li-

satyontekijoiden palkkaamista. m




ja osallistuminen

Liittohallituksen jasenet ja tyontekijat vierailivat
toimintavuoden 2013 aikana lukuisissa jasenten-

sa ja muiden elektronisen urheilun kentalla toi-

mivien tahojen tapahtumissa. Lisaksi liitto lahet-

ti leSF World Championship -turnaukseen omien

edustajiensa lisaksi 12 pelaajaa Romaniaan.m

Yhdessa Lounge-toiminnan ja vierailuiden Lli-
saksi liitto tuki jasentensd ja muiden tapahtu-

majarjestajien toimintaa antamalla tarvittavaa

tietotaitoa ja kalustoa - kuten sahkokeskuksia

ja verkkoliikennekytkimia - lainaan tapahtumien
jarjestamiseksi. Vuonna 2013 oltiin mukana yh-
teensa 16 tapahtumassa. Kalustolainaustoimin-
nasta vastasi Matti Tuunanen.m




fokuksessa

Jasentensa tapahtumien ja suoran tuen kautta
liitto tuki jalleen tuhansien suomalaisnuorten
peliharrastuneisuutta. Vuoden 2013 aikana liit-
to toteutti tapahtumajarjestajakurssia seka yla-
luokille Helsingissa etta 2. asteen koulutuksina
lukiolaisille kurssimuotoisena Oulussa ja Hel-
singissa jasentensa kanssa. Kurssi on laajalti
koettu yleishyodylliseksi, silla se antaa valmi-

udet minka tahansa tapahtuman tuottamiseen
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yhdessa tapahtumajarjestadjan kasikirjan kanssa.

Digitaalinen pelaaminen antaa liiton nuoriso-

alalla toimiville yhteistyotahoille rajapinnan
toimia myos sellaisten nuorten kanssa, joita
perinteinen nuorisotyd el valttamatta tavoita.
Toimintavuoden 2013 aikana liitto kannusti ja-
senistoaan luomaan nuorille soveltuvat pelipuit-

teet ja huomioimaan pelien ikarajat. m
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Talous

Liiton tarkeimpana tulonlahteena vuonna 2013
oli Opetus- ja kulttuuriministerion myonta-
ma avustus nuorisojarjestoille. OKM:n antama
avustus vuoden 2013 toimintaan oli aiempia toi-

Suomen elektronisen urheilun liitto

Sornaisten rantatie 31 2.krs
mintavuosia suurempi. Liitolla oli myods tuloja 00500 Helsinki
palvelusopimuksesta Helsingin kaupungin nuo- Puhelin: +358 40 835 4587
. . . S L E-mail: hallitus@seul.fi
risotoimen kanssa, joka oli kuitenkin aikaisem-

paa vuotta huomattavasti pienempi.m



